Proje Tabanlı Öğrenme Modeli
	Proje tabanlı öğrenme (PDÖ), gerçek dünya ve kişisel olarak anlamlı projelere aktif olarak katılarak öğrenmeyi teşvik eden bir öğretim yöntemidir. Öğrenciler genellikle uzun bir süre boyunca bir proje üzerinde çalışacaklardır. Onları gerçek dünyadaki bir sorunu çözmeye veya karmaşık bir soruyu yanıtlamaya dahil eden bir süre - bir haftadan bir sömestr kadar herhangi bir yerde. Proje tabanlı öğrenme, aktif öğrenmeyi teşvik eder ve öğrencilerin derin içerik bilgisinin yanı sıra eleştirel düşünme, işbirliği, yaratıcılık ve iletişim gibi becerileri geliştirmelerini sağlar. PDÖ'de öğretmenin rolü içerik sağlayıcıdan kolaylaştırıcı, koç veya proje yöneticisine dönüşür. Öğretmenin yalnızca gerektiğinde destek sağlamasıyla öğrenciler daha bağımsız çalışır.



Ana Tema: Kaliteli Eğitim
	Sınıf / Yaş Seviyesi
	5-6. Sınıf / 10-14 yaş

	Ünite /Konu
	GEOMETRİ PAZARLAMASI

	İçerik standartları
	Öğrencilerin sanat, mimari, doğa ve ötesindeki görüntüleri bulmak için web'i kullanmaları için tasarlanmıştır. Öğrenciler daha sonra seçtikleri görüntülerin belirli geometrik kavramlarla nasıl ilişkili olduğunu göstereceklerdir.
Matematik ve BİT


	Kazanımlar
	Öğrenciler, anahtar terimleri açıklayarak, anahtar şekilleri göstererek ve bir izleyici kitlesine geometrinin önemini anlatarak geometri selling için takımlarını oluşturacaklar.

	Anahtar kelimeler
	geometri, geometrik terimler, geometrik şekiller ve geometrik dönüşümler, fotoğraflar, şekiller, açılar.

	Temel Beceriler
	Kelimeleri, resimleri, sembolleri ve nesneleri (bloklar gibi) kullanarak matematiksel fikirleri “gerçek” hale getirmek. ...

Kalıplar: Öğrencilerin tahminde bulunmayı, daha sonra ne olacağını anlamalarını, mantıksal bağlantılar kurmayı ve muhakeme becerilerini kullanmayı öğrenmelerine yardımcı olur.

Problem çözme.

	Güvenlik Kuralları
	İnterneti kullanma (güvenli gezinme)

	Süre
	4 Hafta

	Malzeme listesi
	Bilgisayar, internet, kağıt, geometrik araçlar, GeoGebra

	İhtiyaç Duyulan Kaynaklar
	İnternet kaynakları: GeoGebra uygulamaları, web sayfaları

	Grup çalışması
	3-4 öğrenciden oluşan gruplar oluşturun

	Temel Araştırma Sorusu
	Öğretmen temel soruyla başlar:

Neden geometriye ihtiyacımız var?

Çevremizdeki dünyada geometri nasıl bulunabilir?

Öğretmen, öğrencilerin yanıt vererek üzerinde bir etkisi olduğuna inanacakları bir konu hakkında bir soru seçer>

Sizden bir yaş küçük olan arkadaşınızı geometri öğrenmenin gerekliliği konusunda nasıl ikna edersiniz?

Bir pazarlama ekibi oluşturmak hakkında ne düşünüyorsunuz?

Bir webquest veya dijital poster veya kısa bir sesli tanıtım oluşturmak hakkında ne düşünüyorsunuz?

Bu konu öğrencilerin ilgisini çeker, aşina oldukları bir durumu sunar. Soruda yanlış cevap olmadığı için öğrenciler kendilerini özgürce ifade edeceklerdir.

	Çalışma takviminin ve  planının oluşturulması
	Öğretmen Programı oluştururken aşağıdaki soruları cevaplamalıdır:

• Projeye ne kadar zaman ayrılacak?

Öğrenciler projeyi gerçekleştirmek için 3 hafta sürecek, 4. haftada ürünlerini sunacaklar.

• Bu proje tüm okul günü boyunca mı yoksa belirli zaman dilimlerinde mi yürütülecek?

Proje matematik derslerinde (günde 1 saat) yürütülecek, öğrenciler öğleden sonra ödevlerinin bir parçası olarak nihai ürünü hazırlayacaklar.

	Araştırma
	Araştırma
Sorgulama aşaması tekrarlıdır:

Yapmak üzere olduğunuz WebQuest, çeşitli farklı geometrik konuları araştırmanızı gerektirecektir. Geometrinin en önemli yönlerinden biri, terminolojinin derinlemesine anlaşılmasıdır. Geometrinin bir diğer önemli yönü, belirli formülleri bulabilmek ve uygulayabilmektir. Bu iki hedef, World Wide Web'i kullanarak görevleri tamamlayarak geliştirilecektir.

Öğretmenler, öğrenciler zorlu bir problem veya soruyla karşılaştıklarında öğrencilere yardımcı olacak kaynaklar bulmalı ve daha derin sorular sormalıdır.

Öğretmenler, projelerin bir web sitesinde arama yapma veya diğer öğrencilerle röportajlar vb. gibi farklı bilgi kaynaklarını içerebileceğini açıklar.

Öğretmen her grup için bir cevap gelene kadar işlemi tekrarlar.


	Proje Sürecinin ve Öğrencilerin İzlenmesi
	Bu adımda öğretmen şunları kullanacaktır:

• Öğrencilerin çalışmalarının gözlemlenmesi ve incelenmesi

• KWL Şeması – ilk bilgileri planlayın ve toplayın

• Sunum değerlendirme listesi (broşür veya PowerPoint sunumu)

• Günlük

• Öğretmen gözlem sayfaları

• Test

• Ünite sorularına cevap olabilecek problemlerin sunumu, öğrencilerin oluşturduğu problemler

· Gruplar içinde değerlendirme


	Sunma
	Nihai değerlendirme, kendi ürünlerini sunmayı ve öğrencilerin iletişim yollarını ve çalışma yöntemlerini ve gruplardan her öğrencinin projeye nasıl dahil olduğunu izlemeye yardımcı olacak bir son anketi doldurmayı içerecektir.

Nihai ürünün değerlendirilmesinde, değerlendirme kriterleri şu şekilde açıklanacaktır: bir kriter içerik ve tasarım ile, diğeri ise kullanma becerileri ile ilgilidir. Tüm kriterler açıkça belirtilecektir, böylece öğrenciler bunları beklentilerle ilgili çalışmalarını takdir etmek için kullanabilirler.

Öğrenciler portföyleri analiz edecek ve yansıtma için farklı sorular formüle edecekler.

	Değerlendirme
	Nihai ürünleri değerlendirmek için değerlendirme matrisi

Matristeki ana rubrikler şunlardır:

• İlgi Çekici Açılış

• Soru / Görev

• Herkes için Arka Plan

• Roller / Uzmanlık

• Web'in Kullanımı

• Dönüştürücü Düşünce

• Gerçek Dünya Geri Bildirimi

•
Çözüm


