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1.1. GIRIS

Bu ara¢ seti, proje konsorsiyumu tarafindan Avrupa Birligi'nin Erasmus+ Programi
tarafindan finanse edilen "Egitsel Robotigin Bilimsel Ogrenme Ogretme Siirecine Entegrasyonu"
projesinin bir pargasi olarak, bu arag setinde listelenen etkinlikleri tasarlayan ve gelistiren bir grup proje

ortagi ile is birligi icinde gelistirilmistir.

Teknolojinin hizli gelisiminin, isgiicii alaminda yapisal degisimlerin ve sosyo-ekonomik
gelisimlerin yasandig1 diinyamizda daha iyi isler bulmak ve aktif vatandaslar olarak toplumda yer almak
isteyen bireylerin genis yetkinlikler yelpazesine ihtiyaglar1 bulunmaktadir. Avrupa Egitim Alani igin
temel dneme sahip bu yeterliliklere anahtar yeterlilikler denilmektedir. Avrupa Komisyonu tarafindan
yayinlanan temel yeterlilik gergevesinin uygulanmasi tim Uye ve Aday Devletlerin giindemindedir.
Ancak heniiz bu yeterliliklerin degerlendirilmesine yonelik uygulamalar, AB iilkelerinin yeterlik temelli
egitimi okul miifredatina entegre etme g¢abalarinda heniiz tam olarak yansitilmamigtir. Arastirmalar,
temel yeterliliklerin ve ¢apraz becerilerin tam olarak 6l¢iilmesi ve degerlendirilmesi‘icin en iyi uygulama
olarak kullanilacak tek bir yontemin ve evrensel bir kombinasyonun olmadigini géstermektedir. Bu
baglamda, cesitli yontemler ve degerlendirme tiirlerinin, ¢esitli becerileri kapsamli bir gekilde

degerlendirmek i¢in kullanilmas1 gerektigi konusunda bir anlayig vardir.

Bu arag seti, 6grencilerin kendi 6grenmelerinin degerlendirme siirecine aktif katilimini saglaya
siire¢ odakli degerlendirme ile gozlemlenebilir ve kiyaslanabilir 6grenme ¢iktilarina yer veren sonug
odakli degerlendirme yaklasimlarini esas alacak sekilde hazirlanmistir. Ogrencilerin 8grenme siirecind
yasadiklar giigliikleri ortaya ¢ikarmak ve gerekli diizeltmeleri yapmak i¢in bigimlendirici; kazandigi
davranig, 6zellik ve becerileri 6lgmek amaciyla belgeleyici degerlendirme tiirleri dikkate alinarak
tasarlanmistir. En 6nemli yenilik¢i ve 6grenme ortamlarina aktarilabilirlik 6zelligi; gliniimiiz disiplinle
aras1 yaklasimi temsil eden gesitli modern 6gretim modellerinde 6lgme ve degerlendirme araglarini

sunmasidir.

Dolayisiyla, bu arag seti, bilim dgretimi profesyonellerinin kullanimi i¢in bilimsel 6gretme
stirecinin verimini saglayacak etkili 6l¢cme ve degerlendirme yontem ve tekniklerini barindirmaktadir.
Ayrica, arag seti; diinya genelinde bilim 6gretmenleri hatta  diger alan 6gretmenleri i¢in 21. yiizy1l
becerilerinde ve bilimsel kazanimlarin 6lgme ve degerlendirmesinde ortak araglara aracilik etmek icin
uluslararast (proje konsorsiyumu) bir ¢abayi temsil etmektedir. Bu dogrultuda, bilimsel 6grenme
ciktilarimi ve anahtar becerileri 6lgme ve degerlendirmede 6gretim profesyonelleri i¢in tesvik edici ve

kolaylastirici olacagini umuyoruz.

Proje Ortaklari
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1.1. PROJE ORTAKLARI

Ortaklik yapisi; Tiirkiye, Italya, Portekiz ve Romanya'dan 10-17 yas aras1 egitim veren

dort devlet okulu; Almanya'dan bir yazilim sirketi; bir merkezi egitim kurumu (MEB ORGM)

ve Tiirkiye'den bir devlet liniversitesinden olusmaktadir.

Proje Ulke Kurum

Ortaklan

PO Turkiye Hadiye Kuradaci Bilim ve Sanat Merkezi

P1 Turkiye Milli Egitim Bakanhgi Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri
Miidiirligii

P2 Turkiye Mersin Universitesi

P3 Almanya | ROBYCODE UG

P4 Portekiz Agrupamento De Escolas De Portela E Moscavide

P5 Italya Istituto Istruzione Scolastica Superiore “Carlo Alberto Dalla Chiesa

P6 Romanya | Liceul National De Informatica Arad
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1.1.BU ARAC SETi NEDEN OKUL DEGERLENDIRME SURECINDE
KULLANILMALIDIR?

Teknoloji ¢agi olarak adlandirdigimiz 21. yiizyilda, yasanilan teknolojideki hizli
gelismeler her alanda etkili oldugu gibi 6grencilerin teknoloji ile i¢ ige olmasi nedeniyle egitim
alaninda da degisime gidilmesine yol agmistir. Teknolojinin egitime entegre olmasiyla birlikte
egitim ve egitimde kullanilan teknoloji birbirinden bagimsiz diisliniilemeyen kavramlar haline
gelmistir (Gilirdogan, 2020). Bu baglamda alan yazin incelendiginde Ogrencilerin sinif
icerisinde biitlin duyu organlarina hitap eden, onlarin aktif bir sekilde 6grenme siirecine
katilmalarin1 saglayan ve duyussal ozelliklerine katkist olan cesitli egitim teknolojilerinin

gelistirildigi goriilmektedir (Alpar, Batdal ve Avci, 2007).

Bu egitim teknolojilerinin kullanimi etkili 6grenme ve Ogretme ortamlarinin
olusturulmasinda, gelisen ve degisen diinyaya bireylerin uyum saglamasinda, egitimin
kalitesinin artirilmasinda ve son zamanlarda tiim egitim programlarinda vurgu yapilan ve
onemli bir beceri olarak karsimiza ¢ikan 21. Yiizy1l becerilerinin elde edilmesinde rol oynadigi
goriilmektedir. Egitimde teknolojik kullanimlarindan biri olan robotik kodlama uygulamalari
ise Ogrencilerin soyut kavramlar1 ve zor olarakalgiladiklari konular1 anlayabilmelerinde
kolaylagtirma saglamakta (Miglino, Lund, ve Cardaci, 1999) ve 6gretmenlerin verimliligini

(yeni yontem ve tekniklere uygulanabilirligi) artirmaktadir (Roblyer ve Edwards, 2000).

Ogrenme ortamlarinda robotik etkinliklerin gergeklestirilmesi Ogrencilerin ekip
caligmasini saglarken, eglenceli ve etkili bir 6grenmenin de ger¢eklesmesinde rol oynamaktadir
(Bers, Flannery, Kazakoff ve Sullivan, 2014). Bununla ilgili Bers (2010) §grenme ortamlarinda
robotik kullaniminin 6grencilerin problemi anlama ve ¢ozme yeteneklerini gelistirdigini ifade
etmektedir. Ayrica robotik etkinlikler 6grencilerin elestirel diisiinme, kendi yeteneklerini
kesfetme, yaparak yasayarak 6grenme, problem ¢6zme, teknoloji kullanmaya daha istekli olma
ve kullanma diizeylerinin artmasi gibi birgok becerilerinin gelismesini destelemektedir (Costa

ve Fernandes, 2005).

Fen 6gretimi bilime, bilimsel gelismelere ayak uydurmayi, fen, teknoloji, toplum ve
cevre (FTTC) arasinda iliski kurmayi, fen okuryazar birey yetistirmeyi yani bilim insanlari
gibi davranabilen birey yetistirmeyi hedeflemektedir (Aktamis ve Sahin-Pekmez, 2011). Bu
hedef dogrultusunda 6gretmenler aktif olarak anlatim yoluyla bilgi aktarimindan ziyade
ogrencileri
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1.1.BU ARAC SETi NEDEN OKUL DEGERLENDIRME SURECINDE
KULLANILMALIDIR?

Teknoloji ¢ag1 olarak adlandirdigimiz 21. yiizyilda, yasanilan teknolojideki hizli
gelismeler her alanda etkili oldugu gibi 6grencilerin teknoloji ile i¢ ice olmasi nedeniyle egitim
alaninda da degisime gidilmesine yol agmistir. Teknolojinin egitime entegre olmasiyla birlikte
egitim ve egitimde kullanilan teknoloji birbirinden bagimsiz diistiniilemeyen kavramlar haline
gelmistir (Giirdogan, 2020). Bu baglamda alan yazin incelendiginde 6grencilerin sinif
icerisinde biitlin duyu organlarina hitap eden, onlarin aktif bir sekilde 6grenme siirecine
katilmalarim1 saglayan ve duyussal ozelliklerine katkisi olan cesitli egitim teknolojilerinin

gelistirildigi goriilmektedir (Alpar, Batdal ve Avci, 2007).

Bu egitim teknolojilerinin kullanimi etkili 6grenme ve Ogretme ortamlarinin
olusturulmasinda, gelisen ve degisen diinyaya bireylerin uyum saglamasinda, egitimin
kalitesinin artirilmasinda ve son zamanlarda tim egitim programlarinda vurgu yapilan ve
onemli bir beceri olarak karsimiza ¢ikan 21. Yiizyil becerilerinin elde edilmesinde rol oynadig:
goriilmektedir. Egitimde teknolojik kullanimlarindan biri olan robotik kodlama uygulamalari
ise Ogrencilerin soyut kavramlari ve zor olarakalgiladiklari konular1 anlayabilmelerinde
kolaylastirma saglamakta (Miglino, Lund, ve Cardaci, 1999) ve 6gretmenlerin verimliligini

(yeni yontem ve tekniklere uygulanabilirligi) artirmaktadir (Roblyer ve Edwards, 2000).

Ogrenme ortamlarinda robotik etkinliklerin ~ gergeklestirilmesi &grencilerin ekip
calismasini saglarken, eglenceli ve etkili bir 6grenmenin de ger¢eklesmesinde rol oynamaktadir
(Bers, Flannery, Kazakoff ve Sullivan, 2014). Bununla ilgili Bers (2010) 6grenme ortamlarinda
robotik kullaniminin 6grencilerin problemi anlama ve ¢6zme yeteneklerini gelistirdigini ifade
etmektedir. Ayrica robotik etkinlikler 6grencilerin elestirel diisiinme, kendi yeteneklerini
kesfetme, yaparak yasayarak 6grenme, problem ¢6zme, teknoloji kullanmaya daha istekli olma
ve kullanma diizeylerinin artmasi gibi bir¢ok becerilerinin gelismesini destelemektedir (Costa

ve Fernandes, 2005).

Fen 6gretimi bilime, bilimsel gelismelere ayak uydurmayi, fen, teknoloji, toplum ve
cevre (FTTC) arasinda iliski kurmayi, fen okuryazar birey yetistirmeyi yani bilim insanlari
gibi davranabilen birey yetistirmeyi hedeflemektedir (Aktamis ve Sahin-Pekmez, 2011). Bu
hedef dogrultusunda 6gretmenler aktif olarak anlatim yoluyla bilgi aktarimindan ziyade
ogrencileri 7
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merkeze alarak aktif bir sekilde bilgiyi yapilandirmak i¢in anlamli 6grenmenin saglanabilecegi

alternatif yontem ve tekniklerden yararlanmali ve 6grenme ortamlarinda teknolojik arag-

gereclerden faydalanmalidir (Yaman, Bal Incebacak & Sarisan Tungag, 2019).

Gec¢misten gilinlimiize kadar siiregelen bir dongiide, ihtiyaglar dogrultusunda
gergeklesen degisimler sonucu egitim sistemi de gesitli degisimlere ugrayarak gelisim
gostermektedir. Fen Bilimleri egitiminde yakin bir tarihe kadar yaygin olarak bilgisayar
tabanli teknolojiler ve web tabanli teknolojiler kullanilmakta iken; robotik biliminin
gelismesi ile tiretilen robotlar egitim sistemimize entegre edilmis ve edilmektedir. Yeni nesil
robotlarin fonksiyonel faaliyetleri ileriye doniik olarak ticari, sosyal ve egitim sahasinda
daha genis bir kullanim imkani1 sunmaktadir. Bu genis tabanli kullanim 6zellikleri teknolojik
olarak hayati kolaylastirmakta, egitimin kalitesini ve hizim artirmakta Ogrenim siirecini

kisaltmaktadir (Kiling vd., 2013).

Teknolojik gelismelerle, dgrencilerin kazanmasi gereken bilgi ve beceriler artmakla
birlikte 5lgme ve degerlendirme araglar1 ve yaklasimlar1 da degismektedir. Ogrenme dgretme
sirecinin etkili olup olmadigi ve kazanimlarin ne kadar gergeklestigini en Onemli
gostergelerinden birisi de degerlendirme siirecidir. Ogretmenlerin geleneksel Slgme
degerlendirme araglarinin yani sira kullanabilecegi bir ¢ok alternatif 6lgme degerlendirme
araglart vardir. Fen bilimleri 6gretim programinda 6lgme-degerlendirmede iirtin kadar siirecin
de degerlendirildigi bir 6lgcme ve degerlendirme anlayisina mevcuttur. Bu nedenle, siirecin
sonunda 6grencinin ortaya koydugu O6grenme {iriinii ile birlikte gosterdigi performansin da

degerlendirilmesi onerilmektedir (Alpar, Batdal & Avci, 2007).




X

SCIENCE &-ROBOT

, B N

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

1.1. BU ARAC SETI NASIL KULLANILIR?

Cesitli yontemler ve degerlendirme tiirlerinin, ¢esitli becerileri ve 6grenme hedeflerini
kapsamli ve katilimci bir sekilde degerlendirmek i¢in kullanilmasi gerektigi konusunda bir
anlayis vardir. Bu anlayisa gore tasarlanan arac seti, kullanicilarin ilgisine ve yetkinligine

uyabilecek cesitliligi barindirmaktadir.

Bu arag seti ii¢ boliim halinde hazirlanmistir. Ik béliim, 21. yiizy1l becerilerine, bilimsel
okuryazarliga, 6lgme ve degerlendirmeye genel bir bakis sunmaktadir. Ayrica, ilk boliim; etkili

Olcme ve degerlendirme igin ¢esitli ipuclari ve tavsiyeler icermektedir.

2. bolim, 6lgme ve degerlendirme yaklasimlarini ve cesitlerini agiklamaktadir. Bu
boliimde, siire¢ ve sonug odakli degerlendirme genis bir sekilde ele alinmaktadir. Diger yandan,
bicimlendirici ve belgeleyici degerlendirme genis bir perspektiften tanimlanmaktadir. Bu
degerlendirme tiirleri i¢in ¢esitli oneriler ile bigimlendirici degerlendirmede kullanilabilir arag
ve teknikler sunulmaktadir. Ayrica, ¢esitli becerileri degerlendirmek i¢in kullanilan

degerlendirme metodlarina yer verilmistir.

3. boliim, modern 6grenme modellerinde kullanilan pratik araglar1 ve bigimlendirici
degerlendirmede kullanilabilir yontem, teknik ve araglari agiklamaktadir. Ayrica, bu tekniklerin
ve araclarin kullaniminda etkili adimlar, dneriler ve katilimct bir yaklagimla kullanilabilecek
cesitli araclar1 icermektedir. Bununla birlikte, uluslararasi1 boyutta gelistirilmis iyi uygulama
orneklerini bir arada sunmakta; Web 2.0 gibi dijital teknolojileri iceren alternatif 6lcme ve
degerlendirme araglarini aciklamakta ve O6grenme siirecinde kullanilabilecek gesitli araglar
sunmaktadir. Kullanicilar bu araglar ders igerigine ve 6grenme hedeflerine uyacak sekilde

dizenleyerek kullanabilirler.



ARAC SETI HAKKINDA GENEL
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1.1. ARAC SETi HAKKINDA GENEL ACIKLAMALAR

1.1.1. 21.yy anahtar yeterlilikler ve becerilerin tanimlanmasi

Teknolojinin hizli gelisiminin, iggiicii alaninda yapisal degisimlerin ve sosyo-ekonomik
gelisimlerin yasandig1 diinyamizda daha 1iyi isler bulmak ve aktif vatandaslar olarak toplumda
yer almak isteyen bireylerin genis yetkinlikler yelpazesine ihtiyaglar1 bulunmaktadir. Avrupa
Egitim Alan:i icin temel Ooneme sahip bu yeterliliklere anahtar yeterlilikler denilmektedir.
Ayrica, kisisel gelisim, istthdam, stirdiiriilebilir yasam tarzi, kapsayici ve aktif vatandaslik i¢in
bu vyeterlilikler 0nemsenmektedir ve tesvik edilmektedir. Diinyanin dort bir yanindan
iiniversiteler, hiikiimetler ve isletmeler, cocuklarin 21. yiizyilda basarili olmak igin ihtiyag
duyacaklar1 becerileri anlamak igin birlikte ¢alismaktadir (Ananiadou & Claro, 2009). Bu
noktada “beceri” ve “yeterlilik” kavramlarinin tanimlanmasi 6nemlidir. Collins Sozligii'ne
gore beceri, bir gorevde, sporda vb. oOzellikle egitimle kazanilan 6zel yetenek olarak
tanimlanmaktadir (Collins Dictionary, 2022). Yeterlilik ise belirli bir gorev i¢in uygun veya
yetenekli olma durumu olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2022). Boylece bu iki kavramin da

benzer anlamlara sahip oldugu goriilmektedir.

“21. ylizy1l becerileri” veya “21. yiizy1l yeterlilikleri” egitimin 6nemli bilesenleri olarak
goriilmektedir. Uluslararast egitim sistemleri, 6grencileri simdi ve gelecekte karmasik
zorluklarla yiizlesmelerini saglayacak 21. yiizyil yetkinlikleri ile yasama hazirlamaktadir

(Battelle for Kids, 2019).




TORKIYE ULUSAL AJANSI Co-funded by the
T Erasmus+ Programme
of the European Union

SCIENCE &-ROBOT

g&m-novaﬁonsk” :
- \,ea‘:;\mnhns S 9Gs

subjects - 3p
w o S
N g cen ury The,be:

&
P
L
o
o
<
far

Standards & Curriculum & Professional Learning
Assessments Instruction Development Environments

Grafik 1. 21. yy. 6grenci sonuglar1 (Battelle for Kids, 2019)

21. yiizyll Ogrenme Ortakhign (P21), 3 beceri setinde listelenen on bir yetkinlik
tanimlamistir (OECD, 2020):

o Ogrenme Becerileri-Ogrenme ve Yenilik Becerileri: Yeni bilgilerin
edinilmesi icin gerekli beceriler-Elestirel Diistinme, Yaraticilik ve Yenilikgilik,
Is Birligi, Iletisim (4C)

o Okuryazarhk Becerileri-Bilgi, Medya ve Teknolojik Beceriler: Okuma,
medya ve dijital kaynaklar yoluyla yeni bilgi olusturmaya ve kazanmaya
yardimct olan beceriler-Bilgi Okuryazarligi, Medya Okuryazarligi, Teknoloji
Okuryazarligi (IMT)

° Yasam Becerileri-Yasam ve Kariyer Becerileri: Giinlik yasami basarili bir
sekilde stirdlirmek i¢in gereken beceriler-Esneklik ve Uyum Yetenegi, Liderlik
ve Sorumluluk, Girisimcilik ve Kendini Yonetme, Sosyal ve Kiiltiirler Arasi

Etkilesim (FLIPS)

12
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Grafik 2. 21. yy Becerilerinin Siniflandirilmasi (OECD, 2020).

Ogrenme ve yenilik becerileri, dgrencileri gelecege hazirlamak icin gerekli olan
yaraticilik, elestirel diisiinme, iletisim ve is birligine odaklanmaktadir. Yaraticilik ve yenilik
becerileri, yaratici diislinmeyi, baskalariyla yaratict bir sekilde calismayr ve yenilikleri
uygulamay1 icermektedir. Elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerileri, etkili bir sekilde akil
yurutmeyi ve problem cozmeyi; iletisim ve is birligi becerileri, agik¢a iletisim kurmayi

icermektedir.

Bilgi, medya ve teknolojik beceriler, bilgi teknolojisi ve medya okuryazarligina
odaklanmaktadir. Bilgi okuryazarligi becerileri, bilgiye erismeyi, bilgiyi degerlendirmeyi,
kullanmay1 ve yonetmeyi igermektedir. Medya okuryazarligi becerileri, medyay1 analiz etmeyi,

medya iirlinleri yaratmayi ve teknolojiyi etkili bir sekilde uygulamayi kapsamaktadir.

Yasam ve kariyer becerileri esneklik ve uyarlanabilirlik, inisiyatif ve 6z-yonetim, sosyal
ve kiiltlirler arasi beceriler, liretkenlik ve hesap verebilirlik, liderlik ve sorumluluk iizerine
odaklanmaktadir. Esneklik ve uyarlanabilirlik becerileri, degisimi benimsemeyi ve esnek
olmayi icermektedir. Girisim ve 6z-yonlendirme becerileri, hedefleri ve zamani yonetmeyi,
bagimsiz ¢alismayi; sosyal ve kiiltiirler aras1 beceriler, baskalariyla etkili bir sekilde etkilesim
kurmayi, ¢esitli ekiplerde etkin bir sekilde ¢alismayi; iiretkenlik ve hesap verebilirlik becerileri,

proje yonetimini icermektedir (OECD, 2020).
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21. ylizy1l becerileri, bireylerin bilgi toplumuna tam olarak katilabilmeleri ve katkida
bulunabilmeleri i¢in ihtiya¢ duyduklari, cok ¢esitli gorevleri yerine getirmeye ve Onemli
basarilara ulasmaya izin veren, hem pratik hem de entelektiiel bir dizi yetenektir. Bu becerilerin
siiflandirilmasi, tanimlanmasi ve uygulanmasina iligkin zengin bir literatiir olusturulmustur.
21. yiizy1l becerilerine iligkin literatiir, yeni yiizyilin bireylerin hayatin her alaninda etkili bir
sekilde islev gosterebilmesi icin farkli beceriler gerektirdigi varsayimina dayanmaktadir
(Ananiadou ve Claro, 2009). Dede'ye (2009) gore 21. yiizyil becerileri Metiri Group ve NCREL

tarafindan su sekilde tanimlanmstir:

e Dijital Cag Okuryazarhgi
 Temel, bilimsel, ekonomik ve teknolojik okuryazarliklar
* GOrsel ve bilgi okuryazarlig:
* Cok kiiltiirlii okuryazarlik ve kiiresel farkindalik
e Yaraticl Diisiinme
* Uyarlanabilirlik, karmasiklig1 yonetme ve kendini yonetme
* Merak, yaraticilik ve risk alma
» Ust diizey diisiinme ve saglam akil yiiriitme
e Etkili Iletisim
* Ekip olusturma, is birligi ve kisilerarasi beceriler
* Kisisel, sosyal ve sivil sorumluluk
* Etkilesimli iletisim
e Yiuksek Verimlilik
» Sonuglar igin 6nceliklendirme, planlama ve yonetme
* Gergek diinya araglarinin etkin kullanimi
» Tlgili, yiiksek kaliteli iiriinler iiretme becerisi
Moreover; Erdem et al (2019) declines 21% skills strictly in the educational field which

students should acquire to become fully developed citizens:

Ayrica; Erdem ve digerleri (2019), 6grencilerin tam anlamiyla gelismis vatandaglar

olmalari i¢in edinmeleri gereken egitim alaninda 21. yiizy1l becerilerine deginmistir:

e s Birligi: Diger insanlarla nasil etkili ve saygili ¢alisilacagini dgrenmek onemli bir

yasam becerisidir.
14
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e Sorumluluk: Sorumluluk, ¢ocuklari yasadiklari diinyada bir fark yaratmaya tesvik
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etmekle ilgilidir. Cocuklar 6rnek olarak liderlik ettiklerinde baskalarina ilham

verebileceklerini ve onlar1 motive edebileceklerini 6grenirler.

o Elestirel diisiinme: Elestirel diisiinme, sonuglar i¢in mantiksal nedenlere ve kanitlara
sahip olmakla ilgilidir. Akademik konularda ve glnlik karar vermede 6nemli bir
beceridir.

e Yaratialk: Fikirlerle oynama ve yeni olasiliklara a¢ik olma siireci, insani gelisme ve
basar1 tarihinde ayn1 derecede 6nemli olmustur.

e Problem ¢6zme: Problemleri ¢ozmek igin insanlarin hem analitik hem de yaratici
yollarla diisiinmesi gerekir. Problem ¢dzme, bir zorlugun iistesinden gelme, baskiyla
basa ¢ikma ve bir problem ¢oziilene kadar devam etme yetenegi anlamina gelir.

o Inisiyatif ve 6z-yonetim: Oz-yonetim, basarma motivasyonuna ve gorevleri son tarihe
kadar tamamlama disiplinine sahip olmakla ilgilidir. Arastirmalar, inisiyatifin akademik
basar1 i¢in zekadan daha 6nemli oldugunu bulmustur.

e Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) ve bilgi okuryazarhgi: Giniimiizde cocuklar pek
cok farkli teknolojiye ve bilgiye erigebilmektedir. Onlara bundan en iyi sekilde nasil
yararlanacaklarii 6gretmek 6nemlidir.

Bunlara ek olarak; Avrupa Komisyonu 2018 tarihinde yayimladigi Hayat Boyu
Ogrenme i¢in Temel Yeterlilikler hakkinda giincellenmis Konsey Tavsiyesi’nde AB'nin
yenilik kapasitesini, lretkenligini ve rekabet giiciinii artirmada onemli bir faktor olarak
goriilen sekiz anahtar yeterliligi su sekilde tanimlamaktadir:

e Okuryazarhk: Kavramlari, fikirleri, duygulari, gercekleri ve goriisleri sozlii ve yazili
olarak ifade etme ve yorumlama. Toplumsal ve kiiltiirel baglamlarda uygun ve yaratici
bicimlerde dilsel etkilesimi igerir.

e Cok dillilik: Ana dilde iletisimin temel boyutlarinin paylasilmasidir.

Sayisal, bilimsel, teknolojik ve miihendislik yeterliligi: Gunliik durumlarda problem
cozmek icin matematiksel diistinmenin gelistirilmesi ve uygulanmasidir. Yetkinlik, saglam
aritmetik kazanimlari tizerine kuruludur, bilgi kadar siire¢ ve aktiviteye de 6nem verilir.
Yetkinlik ayrica belirli diisinme (mantiksal ve uzamsal diisinme) ve sunum (formuller,
modeller, insa, grafikler, diyagramlar) modlarimin kullanimini igerir. Bilimde yeterlilik, dogal
diinyay1 agiklamak, sorular1 belirlemek ve ampirik verilere dayali sonuglar ¢ikarmak icin
kullanilan bilgi ve metodoloji yapitlarinin kullanimina atifta bulunur. Teknolojide yeterlilik,

insan ihtiyaglarina yanit olarak bilgi ve 15
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¢ metodolojilerin uygulanmasini ifade eder. Yetkinlik ayn1 zamanda insan faaliyetinin
getirdigi degisiklikleri anlamayi ve bir vatandas olarak bunlara kars1 sorumlulugu igerir.

e Dijital yeterlilikler: Yeni teknolojileri isyerinde ve bos zamanlarda kullanabilmektir.
Bilgiye erismek, degerlendirmek, depolamak, tiretmek, sunmak, bilgi aligverisi yapmak
ve ayrica internet araciligiyla iletisim ve aglara katilim i¢in bilgisayarin kullanilmasini
icerir.

e Kisisel, sosyal ve o8renmeyi 6grenme yeterliligi: Hem bireysel hem de grup
diizeyinde zaman ve bilgi yonetimi dahil olmak iizere, 6grenmede, kisinin kendi
Ogrenmesini organize etmede azim ve sebat anlamina gelmektedir. Ayrica, 6grenme
siireci ve ihtiyag¢lar1 hakkinda farkindaligi, firsatlar1 belirlemeyi ve 6grenmede basarili
olmak icin engellerin {istesinden gelmeyi igerir. Ogrenme igin destek aramak gibi yeni
bilgi ve becerilerin edinilmesini ve islenmesini igerir. Motivasyon ve giiven bu yeterlilik
icin cok 6nemlidir.

e Vatandashk yeterliligi: Farkli toplumlarda sosyal ve profesyonel yasama ve ¢atisma
¢ozlimiine etkili ve yapicr katilimdir. Sivil yeterlilik sosyal ve politik kavram ve yapilara
iligkin bilgiye ve aktif ve demokratik katilima dahil olmaya dayali sivil hayata katilima
yol agar.

e Girisimcilik yeterliligi: Fikirleri eyleme doniistirmek demektir. Yaraticiligi,
yenilikg¢iligi, risk almanin yani1 sira proje gelistirme ve yonetimini igerir. Bu yeterlilik,
konularin gilinlilk yasamda oldugu kadar is yerinde de firsatlar1 yakalamasini destekler.
Ticari ve sosyal faaliyetlerin gelisimine katkida bulunanlar i¢in daha spesifik beceri ve
bilgileri icerir.

o Kiiltiirel farkindahik ve ifade yeterliligi: Fikirlerin, deneyimlerin ve duygularin

muzik, sanat ve edebiyat yoluyla ifade edilmesi bu yeterlilik icin dnemlidir.
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Yeterliliklerin Ozellikleri:

e Hizla degisen ve derinlemesine birbirine bagl bir diinyaya esnek bir uyum saglamak
icin kapsamli bir temel yeterlilikler listesini temsil eder.

e Her biri bilgi toplumunda basarili bir yasama katkida bulunabileceginden, tiim temel
yeterlilikler esit derecede 6nemlidir.

e Bu yeterliliklerin bir¢ogu i¢ ice ge¢mistir. Bir alanda gerekli goriilen yonler, baska bir
alanda becerilerin gelisimini destekler.

e Ogrenme baglamlarini (6rgiin/yaygin) ve grenme amaglari birbirine baglayarak
kisisel yasam (evde, bos zaman), sosyal yasam ve profesyonel yasam (toplumda, iste)
ile ilgilidir.

e Temel yeterlilikler seti, yeni sosyoekonomik ve kiiltiirel zorluklara uyum saglayarak
esnektir (Official Journal of the EU, 2006).

21. Yiizy1l Yeterliliklerinin Onemi

21. ylizyil yeterliliklerine odaklanmanin giderek daha fazla 6nem kazanmasinin

nedenleri literatiirde su sekilde agiklanmaktadir:

e Endiistriyel bir iiretim modelinden hizla doniisen, teknoloji odakli ve birbirine bagl

kiiresellesmis bir bilgi ekonomisine dogru is giiciindeki degisiklikler.

e Teknolojik yeniliklerin kullanimi1 da dahil olmak iizere 6grenmenin nasil optimize

edilecegine dair ortaya ¢ikan kanatlar.

e (@iinliikk yagsamlariyla daha baglantili ve ilgili bir egitim sistemi talep eden 6grencilerin

degisen beklentileri.

Egitimin en biiyiik hedefi, 6grencileri is diinyasina ve sivil hayata katkida bulunmaya
hazirlamak ve kiiresel 1sinmay1 ¢ozmek, hastaliklari iyilestirmek ve yoksullugu sona erdirmek
gibi toplu sorunlarin ¢éziimiinde rol almalarini saglamaktir. Bu nedenle, miimkiin oldugu kadar
cok sayida cocugun 21. yiizyil becerilerini uygulamay1 6grenmesine yardimci olmak 6nemlidir.
Egitimcilerin becerileri 6gretim ortamina entegre etmelerine yardimei olmak igin, 21. Yiizyil
Ogrenme Ortaklig1 (P21), 6grencilerin iste ve hayatta ustalasmasi gereken becerileri, bilgileri
ve uzmanlig1 tanimlayan ve 21. Yiizy1ll Ogrenme Cercevesi olarak bilinen birlesik, kolektif bir

ogrenme vizyonu gelistirmistir (Batelle for Kids, 2019). 17
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Hayat boyu 6grenmede onemli bir faktor olarak goriilen anahtar yeterlilikler bilgi,
beceri ve tutumlarin bir kombinasyonu seklinde ifade edilmektedir. Avrupa Komisyonu
tarafindan 2019 yilinda yayimlanan “Hayat Boyu Ogrenme Icin Anahtar Yeterlilikler” isimli

calismada;

e Bilgi halihazirda kurulmus olan ve belirli bir alan veya konunun anlasilmasini
destekleyen kavramlar, gercekler, sekiller, fikirler ve teorilerden olugsmaktadir.

e Beceriler siiregleri yiiriitme ve sonuglara ulagsmak igin var olan bilgiyi kullanma
yetenegi olarak tanimlanmaktadir.

e Tutumlar fikirlere, kisilere veya durumlara karsi harekete gecme veya tepki verme

egilimini ve zihniyetini tanimlamaktadir.

Diger yandan, Gelecegin Meslekleri Raporu 2020 (WEF) calismasi, daha iyi isler
bulmak ve istihdam i¢in 2025 yilinda gerekli goriilen ve anahtar/¢apraz beceriler olarak ifade

edilen en 1yi 10 beceriyi su sekilde siralamistir:

e Analitik diistinme ve yenilikeilik,

e Aktif 6grenme ve 6grenme stratejileri,

e Karmagik problem ¢6zme,

e Elestirel diisiinme ve analiz,

e Yaraticilik, 6zgilinliik ve girisimcilik,

o Liderlik ve sosyal etki,

e Teknoloji kullanimi, izleme ve kontrol,
e Teknoloji tasarim1 ve programlama,

e Dayaniklilik, stres toleransi ve esneklik,

e Akil yiiriitme, problem ¢ézme ve fikir yiiriitme

18
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Cagdas bilgi toplumlarinda yasanan sosyal ve ekonomik dontistimler, yeni diisiinme ve
ogrenme yollarmi gerektirmektedir. Dolayisiyla, bilgi tek basina yeterli goriilmemektedir ve
cesitli capraz becerilere de ihtiya¢ duyulmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) artan
onemi, islevsel becerilere dayali mesleklerin gitgide azalmasi ve kiiresellesme ile artan rekabet
ile karakterize edilen dinamik bir manzarada aktif vatandaslar olarak toplumlarda yer alabilmek
icin daha genis bir beceri ve yetenek yelpazesine ihtiyag vardir. Bundan dolayi, tiim bu bilgiler
15181nda, anahtar yeterlilikler ve becerilerin aktif vatandaslik icin Snemi yadsinamaz. Ozellikle,
okul cagindaki c¢ocuklarin ve genclerin, gelecek yillarda kendi yasamlarina somut katkilar
saglamasi ve refahlar1 i¢in bu yeterlilikleri ve becerileri erken yaslardan itibaren gelistirmesi

oldukca 6nemlidir.

19
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1.1.1. Ol¢me ve Degerlendirmenin Onemi ve 21. Yiizyll Anahtar Yeterlilikleri ve

Becerileri

21. yiizy1l egitiminin amaci 6grencileri gelecekteki is yerlerine hazirlamak oldugundan,
becerilerin degerlendirilmesi, Ogrencilerin yeteneklerini belirlemek i¢in gerekli bilgileri
saglamalidir. Dolayisiyla, mevcut ve standartlagtirilmis degerlendirme teknikleri uygulamasi
bu amaca ulasamamaktadir (Aghazadeh, 2019). Ogrencilerin gerekli alanlardaki
performanslarini degerlendirmek i¢in, onlar1 akranlariyla etkilesim kurma yetenegi ile donatan
ve onlara uygun ve zamaninda geri bildirim saglayan genis bir degerlendirme yelpazesine
ihtiya¢ vardir (Rupp vd., 2010). Arastirmacilar 21. yiizy1l becerilerini 6lgmenin 6nemini
vurgulamiglar ve bu yeterliklerin gelistigi siireci ve dgrencilerin bir beceriden digerine nasil
ilerledigini anlamanin egitimciler igin gerekli oldugunu belirtmislerdir (Soland vd., 2013).
Problem ¢6zme, elestirel diisiinme, iletigim, is birligi ve 6zyonetim gibi 21. yiizyil becerilerinin
okul yillarinda kazandirilmasi, iilkelerin gelecekte rekabet¢i piyasada yer almalart igin
belirleyicidir. Bu nedenle 6zellikle gelismekte olan iilkelerin bu duruma daha fazla dikkat

etmesi gerektigi diisiiniilmektedir (Yalgin, 2018).

20
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21. yiizyill becerilerinin bilesenleri dikkate alindiginda, 21. yiizy1l becerilerinin
degerlendirilmesi su sekilde olmalidir (Batelle for Kids, 2019):

e Etkili bicimlendirici ve 6zetleyici sinif degerlendirmelerinin yani sira yiiksek
kaliteli standartlagtirilmis testler saglayin.

e Ogrenci performansina iliskin, giinlik 6grenime dahil edilmis yararli geri
bildirimleri vurgulayin.

e Ogrencilerin 21. yiizy1l becerilerindeki ustaligi 6lgen, teknolojiyle gelistirilmis,
bicimlendirici ve 6zetleyici degerlendirmelerin dengesini zorunlu kilin.

e Egitimcilere ve gelecegin igverenlerine 21. yiizyil becerilerinde ustalik gosteren
ogrenci ¢aligmalar: portfoylerinin gelistirilmesini saglayin.

e 21. yiizy1l becerilerinde yiliksek diizeyde 6grenci yetkinligine ulasmada egitim

sisteminin etkililigini degerlendirmek i¢in dengeli bir 6l¢iim portfoyii saglayin..

Bunlara ek olarak, 21. ylizyil becerileri degerlendirmesinin temel oOzellikleri ve
gereklilikleri literatiirde vurgulanmigtir. Bu arastirmalara gore, degerlendirme tasarimlari,
gercek diinya problemleriyle 6zgiin bir sekilde ilgilenmelidir, bdylece degerlendirme gorevleri
hedeflenen becerileri fiilen tesvik eder, harekete gegirir ve kolaylastirir (Care & Kim, 2018) ve
ayrica biligsel ve elestirel diisiinme becerilerinin yani sira dgrencilerin motivasyonunu ve
katilimin tesvik edecek kadar karmagik ve zorlayici olmahidir. (Lai & Viering, 2012). Ayrica
bir degerlendirme aracinin gegerliligi vardir; bu, bir testin ilgili bir beceriyi 6lgerken, bu
yeterliligin bazi yonlerini tutarlt bir sekilde Olcebilecegi, ancak bu yeterliligin diger temel
yonlerini yakalayamayacagi anlamina gelmektedir. Giivenirligi yiiksektir, yani test edilen

alanda 6grencilerin becerileri hakkinda yararl bilgiler saglamaktadir (Soland vd., 2013).
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Degerlendirmede teknolojinin kullanilmasi da 6grenme, 6gretme ve degerlendirmeyi
birlestirmeye yardimci olmak i¢in Onemli bir Ozelliktir. Arastirmacilar, teknolojiyi
degerlendirmeyle birlestirmenin, ICT'nin daha hizli sonuglar sagladigi, puanlama i¢in gereken
maliyeti ve zamani azaltti1 ve geri bildirimi kolaylastirdig: i¢in daha etkili olabilecek olumlu
etkileri oldugu konusunda hemfikirdir. Bu baglamda BIT, 21. yiizyil becerilerini dlgmek icin
doniistiirticti bir degerlendirme sistemi tasarlamak i¢in kullanilabilir (Aghazadeh, 2019).

Aragtirmacilar 21. yiizyil becerilerinin degerlendirilmesi i¢in gerekli olan ozellikleri
vurgulamiglardir.  “Neyin  degerlendirildigini”,  “degerlendirmenin ~ amacini”  ve
“degerlendirmenin nasil gerceklestigini” temel 6zellikler olarak belirtmislerdir (Shaffer ve Gee,
2012). 21. yiizy1l becerilerini degerlendirme siirecindeki ilk adim, becerilerin ve yapilarinin
tanimlanmasidir. Beceriler, 6grencilerin problem ¢ézmeleri veya o konunun varliginda veya
yoklugunda elestirel diistinmeleri ve becerilerini bir baglamdan digerine aktarmalari i¢in agik

olmali ve degerlendirme gorevlerini tasarlamak icin Olgiilebilir terimlerle tanimlanmalidir

(Koenig, 2011).

Ogrenme olarak degerlendirmenin amaci, dgrencilerin 6grenme siireclerinde aktif, 6z-
diizenlemeli ve elestirel degerlendiriciler olmalar1 igin rehberlik etmektir. 21. yiizyil
becerilerinin degerlendirilmesi hem ozetleyici hem de bigimlendirici olabilir. Ozetleyici
degerlendirmeler, bireylerin 6grenmeyi ne kadar iyi diisiindiikleri hakkinda yargida bulunmaya
odaklanirken (Ecclestone, 2010), bi¢imlendirici degerlendirmeler, 6grenme siirecinde
ogrencilerin ilerlemesini degerlendirmeyi vurgulamaktadir (Bennett, 2011). Ek olarak,
Ozetleyici degerlendirmelerin amaci, smirli sayida performans: ve baglami degerlendirerek
giivenilirligi ve hesap verebilirligi vurgulamaktir, ancak big¢imlendirici degerlendirmelerin
amaci, daha genis baglamlarda daha fazla performansi degerlendirerek genel gegerliligi
vurgulamaktir. 21. ylizy1l becerilerinin degerlendirilmesi siirecinde, 6grenci basarisinin
bi¢imlendirici ve 6zetleyici degerlendirmeleri arasinda bir denge olusturmak énemlidir, bu da
onlarin yeterliklerinin tanisal ve kapsamli degerlendirmelerini yapmay1 gerektirmektedir
(Shute, 2009).
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Avrupa Komisyonu tarafindan yayimlanan temel yeterlilik ¢ergevesinin uygulanmasi
tiim iiye devletlerin giindemindedir. Ancak hentiiz bu yeterliliklerin degerlendirilmesine yonelik
uygulamalar, AB tilkelerinin yeterlik temelli egitimi okul miifredatina entegre etme ¢abalarinda
tam olarak yansitilmamistir. Karmasik yapilara atifta bulunduklar1 ve kolayca 6lgiilemeyen
ozelliklerinden dolay1 temel yetkinlikleri ve ¢apraz becerileri degerlendirmek, zorlu bir is
olarak goriilmektedir. Ayrica, evrensel boyutta temel yeterliliklerin ve becerilerin 6lgme ve

degerlendirmesinde kullanilacak bir politika ve uygulama yoktur.

Ancak, kiiresel boyutta uygulanan ve OECD'nin Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme
Programi olan PISA sinavi; 15 yasindakilerin okuma, matematik ve bilimsel okuryazarlik
konusunda bilgi ve becerilerini gercek hayattaki zorluklarla basa c¢ikmak i¢in kullanma
becerilerini 6l¢gmede kullanilmaktadir. Ayrica Uluslararasi Egitim Basarisini Degerlendirme
Dernegi (IEA) tarafindan yiiriitiilen Uluslararas1 Matematik ve Bilim Calismalarinda Egilimler
(TIMSS) sinavi, oncelikle fen miifredati standartlarina odaklanmaktae ve 6grencilerin bilimsel

bilgi duizeylerini 6lgmektedir.
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1.1.1. Bilimsel Okuryazarhk ve Olgme ve Degerlendirmenin Onemi

Different definitions of “scientific literacy” can be provided but before giving
explanations it is important to define the terms “scientific” and “literacy”. Scientific is a term
using experiments or tests involving science; literacy basically means the ability to read and
write or knowledge and skills in a specific area. Scientific literacy means “the ability to read
and write about something that can be understood using experiments or tests” or “the knowledge

and skills an individual has in scientific matters.”

“Bilimsel okuryazarligin” farkli tanimlar1 yapilabilir ancak aciklama yapmadan dnce
“bilimsel” ve “okuryazarlik” terimlerini tanimlamak Onemlidir. Bilimsel, bilimi igeren
deneyleri veya testleri kullanan bir terimdir; okuryazarlik temel olarak okuma ve yazma
yetenegi veya belirli bir alanda bilgi ve beceri anlamina gelmektedir. Bilimsel okuryazarlik,
“deneyler veya testler kullanilarak anlasilabilecek bir sey hakkinda okuma ve yazma yetenegi”

veya “bireyin bilimsel konularda sahip oldugu bilgi ve beceriler” anlamina gelmektedir.
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CULT Komitesi tarafindan hazirlanan “Egitimsel Bir Meydan Okuma Olarak Bilim ve
Bilimsel Okuryazarlik Raporu”nda; (2019) bilimsel okuryazarlik kavrami i¢in farkli tanimlar
bulunmaktadir. Siarova, Sternadel and Sz6nyi (2019) tarafindan bilimsel okuryazarlik, salt
bilimsel igerik bilgisinin 6tesine ge¢mek seklinde ifade edilmektedir. Ayrica, bilimle ilgili
konularla ve bilimin fikirleriyle sosyal bir baglamda yansitic1 bir vatandas olarak ilgilenme
yetenegi olarak tanimlanabilir. Ayni1 rapora gore bilimsel okuryazarlik kavrami bes temel
unsurdan olusmaktadir:

e Temel okuryazarlik,

e Bilimsel bilgi ve yeterlilikler,

e Baglamsal bilimsel anlayis,

e Elestirel diisiinme,

e  Aracilik/sorumluluk,

Ogrencilerin bilimsel okuryazarligmi gelistirmek fen egitiminin énemli bir amacidar.
Bilimsel okuryazarlik, 6grencilerin bilimsel bilgiyi ger¢cek diinya durumlarinda kullanma
becerilerini vurgulayan birgok sekilde tanmimlanmustir. Ornegin, Ulusal Arastirma Konseyi
(NRC) bilimsel okuryazarlig1 “fen bilgisinin kalitesini ve bilim adamlar1 tarafindan ve medyada
One siiriilen argiimanlar1 degerlendirmek igin kanit ve verileri kullanma becerisi” olarak
tanimlamaktadir (NRC, 2003). Project 2061 (AAAS, 1993) ve Uluslararasi Ogrenci
Degerlendirme Programi, bilimsel okuryazarligi “karar vermeye ve dogal diinyayr ve onun
degisikliklerini anlamaya yardimci olacak sorulari belirlemek ve kanita dayali sonuglar

cikarmak icin bilimsel bilgiyi kullanma kapasitesi” olarak tanimlamaktadir.

25



{‘ .,.***
-4 C*'--***

SCIENCE &-ROBOT

TORKIYE ULUSAL AJANST Co-funded by the
TURKISH NATICHAL AGENCY Erasmus+ Programme
of the European Union

Bilimsel okuryazarligin gelisimi, medya okuryazarligimin seviyelerinin arttirilmasi,
kiiresel yeterlilik kazanma ve aktif vatandaslik icin yeterliliklerin tesvik edilmesi gibi diger
egitim hedefleriyle yakindan baglantilidir. Bu nedenle, bunlar cesith egitim girisimleriyle
birlikte ele alinmalidir. OECD tarafindan yiiriitilen PISA (2018)’ya gore, bireyin bilimsel
kavramlar1, fenomenleri ve siirec¢leri anlamasi ve bu bilgiyi yeni ve zaman zaman bilimsel

olmayan durumlara uygulama becerisi bilimsel okuryazarlik olarak tammmlanmaktadir.

Baska bir deyisle, bilimsel okuryazarlik, yansitici bir vatandas olarak bilimle ilgili
konularla ve bilimin fikirleriyle ilgilenme yetenegidir. PISA'nin tanimu, olgular: bilimsel olarak
aciklayabilmeyi, bilimsel arastirmayr degerlendirip tasarlayabilmeyi ve verileri ve kanitlari
bilimsel olarak yorumlayabilmeyi icermektedir. Bu tamm bilimsel bilgiyir gercek hayattaki

durumlar baglaminda uygulayabilmenin énemini vurgulamaktadir.
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Giintimiiz diinyasi, hayatin her alanina uyum saglayabilmek icin yemi gelismeleri
anlamay1 gerektirmektedir. Bilim ve teknolojinin hizla gelismesi ve disiplinler arasi yapisi,
bireylerin sahip olmasi gereken nitelikleri farklilastirmaktadir. Ornegin kimya bilimi artik tek
basina gelismemekte, fizik, biyoloji, tip, teknoloji gibi diger disiplinlerle birlikte
ilerlemektedir. Yaklagik 200 yil 6nce yasamuis Alman filozof Goethe, “Dogada higbir sey yalmz
ve yalniz degildir. Dogadaki her sey oniindeki, arkasindaki, iistiindeki, altindaki, sagindaki,
solundaki her seyle baglantilidir” demistir (Ortas, 2010). Bilimin disiplinlerarasi bir yapi 1¢inde
ilerlemesi ve bu yapinin bireylerin giinliik yasamlarina yansimalarimn karmasikligi, gelismeler
takip etmek isteyen bireyleri zorlastirmaktadir (Ozdemir, 2010). Bu gelismeleri takip

edebilmek 1¢in bireylerin sahip olmasi gereken becerilerden biri de bilimsel okuryazarliktir.
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Bilimsel okuryazarlik kavrami, Tiirkiye'de 2005 yilinda uygulanmaya baslayan fen ve teknoloji
ogretim programinda "Bireysel farkliliklar1 gézetmeksizin tiim 6grencileri bilim ve teknoloji
okuryazari olarak yetistirmek" seklinde kullanilmaktadir. Ancak bilimsel okuryazarlik kavrami
diinyada her zaman ayni anlamda kullanilmasa da (Bybee, 1997), literatiirde altmis yil1 askin
bir stiredir kullanilmaktadir (Gallagher ve Harsch, 1997). Norris ve Philips (2003), bilimsel
okuryazarlik kavraminin asagidaki bilesenlerden olustugunu 6ne siirmektedir:

¢ Bilimsel ve bilimsel olmayan bilgi ayrim1 yapabilmek,

e Bilimi ve uygulamalarini anlamak,

e Bilim sayilan seyler hakkinda bilgi sahibi olmak,

e Fen 6grenmede bagimsiz olmak,

e Bilimsel diisiinme yetenegi,

e Bilimsel bilgiyi problem ¢6zmede kullanabilme becerisi,

¢ Bilime dayali konulara rasyonel katilim i¢in gerekli bilgiler,

e Kiiltiirle iliskisi de dahil olmak iizere bilimin dogasin1 anlamak,

e Bilimsel merak ve istek,

e Bilimin riskleri ve yararlar1 hakkinda bilgi,

¢ Bilim hakkinda elestirel diisiinme ve bilimsel uzmanlikla iliski kurma
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Tiirkiye'de Yiiksekogretim Kurumu tarafindan Diinya Bankasi'na sunulan Milli Egitimi

Gelistirme Projesi raporunda bilimsel okuryazarligin bilesenleri su sekilde ele alinmaktadir:

e Dogal diinyaya agina olmak,

e Cesitliligi ve birligi kabul etmek,

e Bilimin temel kavramlarini ve ilkelerini anlamak,

¢ Bilim, matematik ve teknolojiyi birbirine baglayan bazi 6nemli baglantilarin farkinda
olmak,

e Bilim, matematik ve teknolojinin insan emeginin {iriinii oldugunu anlamak,

e Giiciin ve simirlamalarin farkina varmak,

e Bilimsel diisiinme kapasitesine sahip olmak,

e Bilimi ve bilimsel diisiinceyi bireysel ve toplumsal araglar i¢in kullanmak (aktaran
Afacan, 2008).
OECD raporuna gore bilimsel okuryazarlik, yalmizca fen kavramlar1 ve teorileri

hakkinda bilgi sahibi olmay1 degil, ayn1 zamanda bilimsel konulardaki yaygin prosediir ve

uygulamalarin neler oldugunu ve bilimi nasil gelistirdigini bilmeyi de igermektedir.
Bu nedenle fen okuryazarlig: yeterlikleri su sekilde 6zetlenebilir:

e Gergekleri, kavramlar1 ve durumlar1 bilimsel bir bakis agisiyla aciklamak,
e Bilimsel sorgulama yontemini tasarlamak ve degerlendirmek,

e Verileri ve bulgulari bilimsel olarak yorumlamak (OECD, 2019).
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Aragtirmacilar, bilimsel okuryazarlik i¢in kritik olan tek bir olgiilebilir beceri seti
iizerinde heniiz fikir birligine varmasalar da, bu becerilerin bilim ve toplumla ilgili kavrayislarin

yani sira kavramsal anlayist da igermesi gerektigi konusunda oy birligine ulasmiglardir (Bauer
vd., 2007).

Literatiirde bilimsel okuryazarligi 6lgmek i¢in bircok 6lgme aracinin gelistirildigi
goriilmektedir. Ancak bu 6lgme araclarinin higbiri tiim becerileri ayni1 anda dlgemez. Bazi
Olcekler/anketler bilimin tanimini, bilimsel silire¢ becerilerini ve temel igerik bilgisini dlgen
Oleme araglaridir. Digerleri muhakeme, elestirel diisiinme ve biligsel becerileri test etmek i¢in
gelistirilmigtir (Lawson, 1978; Facione, 1991; Sundre, 2003; Sundre 2008; Sundre vd., 2008;
Quitadamo vd., 2008). Emek, zaman ve para gerektiren tim becerileri 6lgmek icin birden fazla
Olgme araci kullanmak gerekmektedir. Bununla birlikte, mevcut dl¢limlerin ii¢ ana sinirlamasi

vardir:

¢ Alana/disipline 6zgii olma egilimindedir.
e Ortaokul veya tiniversite diizeyindeki 6grenciler i¢indir.

o Ogrencilerin bilime ydnelik motivasyonlarinin ve inanglarmin degerlendirilmesini g6z

ard1 etmektedir (Fives vd., 2014).
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Metodolojik zorluklarla sinirli olmasindan dolay:r bilimsel okuryazarligin kapsaml
degerlendirmesini yapmak bir zorluktur. Ancak, bilimsel okuryazarligin unsurlarindan;
bilimsel bilgi ve yeterlilikler, bilim hakkinda 6grenme konusundaki tutumlar ve motivasyon
veya bilimle ilgili belirli konularin algilanan 6nemi hakkinda uluslararasi biiyiik 6l¢ekli 6grenci

degerlendirmeler (PISA ve TIMMS gibi) ve cesitli arastirmalar faydali kanitlar saglamaktadir.

PISA ve TIMSS gibi uluslararas1 biiyiik Ol¢ekli iki ana degerlendirmenin amaci
Ogrenciler arasinda bilimsel okuryazarligi Olgmektir: TIMSS, oncelikle fen miifredati
standartlarina odaklanarak 6grencilerin bilimsel bilgi diizeylerini 6lgerken, PISA 6grencilerin
bilgilerini, yeterliliklerini, baglamsal bilim anlayisini ve elestirel diisiinmeyi dlgerek bilimsel
okuryazarligin karmasikligin1 yakalamaya calismaktadir. Ayrica, 6grencilerin fen 6grenme

konusundaki tutumlarini, ilgilerini ve motivasyonlarini aragtirmaktadir.

Ornegin OECD tarafindan yayimlanan 2018 PISA sonuglar1, AB'deki her bes 6grenciden
birinin okuma, matematik veya fen alanlarinda diisiik yeterlilige sahip oldugunu goéstermistir.
2018 yilinda basarisizlik oram1 okumada %21,7, matematikte %22,4 ve fen bilimlerinde
%21,6°dir. 2009-2018 doneminde AB diizeyinde, matematik oranlari sabit kalirken, fen ve
okumadaki performans kotiilesmistir. 57 iilkede 15 yasindakiler arasinda bilimsel okuryazarligi
olgmek ic¢in cevreyi ve dogal kaynaklart uygun baglam olarak kullanan PISA, bilimsel

okuryazarligin 6l¢iimiinde bilime/disipline 6zgii 6l¢iitleri kanitlamistir (Bybee, 2008).
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Bu nedenle, dgrencilerin bilimsel okuryazarligini 6lgmek ve degerlendirmek son derece
onemlidir ¢iinkli 6grencilerin bilim ve bilimsel arastirma siireglerini igeren bilgileri nasil
gelistirebileceklerini gostermektedir. Bilimsel beceriler, yalnizca bilim bilgisini degil, ayni
zamanda bilimin 6zelliklerinin anlagilmasini da gerektirmektedir. Bilimsel okuryazarlik, hizla
degisen bir diinyanin gorevlerine uyum saglayabilmek i¢in bir 6n kosuldur. Bu dikkat, bilimsel
okuryazarlig1 yasam boyu becerilerin gelisimi ve biiylimesi ile ayni hizaya getirmektedir.
Sosyal bir ortamda entelektiiel becerilerin gerekliligini ayirt etmekte ve dahasi, bu vizyon

bilimsel okuryazarligin herkes i¢in oldugunu vurgulamaktadir.
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1.1.1. Etkili 6lcme ve degerlendirme icin tavsiyeler ve ipuclari

Arastirmalar, temel yeterliliklerin ve capraz becerilerin tam olarak Ol¢lilmesi ve
degerlendirilmesi i¢in en iyi uygulama olarak kullanilacak tek bir yontemin ve evrensel bir
kombinasyonun olmadigin1 géstermektedir. Bu baglamda, ¢esitli yontemler ve degerlendirme
tiirlerinin, cesitli becerileri kapsamli bir sekilde degerlendirmek i¢in kullanilmasi gerektigi
konusunda bir anlayis vardir. Dolayisiyla, bir yontemin etkililiginin amaglarina ve tasarimina
bagli oldugu kadar okullarin ve Ogretmenlerin kullanma kapasitelerine de bagli oldugu

diistiniilmektedir.

Genis kapsamli yetkinlikleri ve iist diizey becerileri 6lgme ve gelistirme potansiyeline
sahip performansa dayali degerlendirme, farkli degerlendirme tekniklerini kapsamaktadir ve bir
geri bildirim mekanizmasin biitiinlestirmektedir. Ogrencilerin kisisellestirilmis ihtiyaclarina
odaklanmasi, 6grenme hedeflerini net tanimlamalar1 ve zamaninda geri bildirimi igermeleri

performansa dayali degerlendirmenin temel gii¢lii yonleri olarak diisiiniilmektedir.
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Akran ve 6z degerlendirmeler, is birlik¢i yapida olmalarindan dolayi, 6grencilerin derin
ogrenmelerini ve 6z degerlendirmelerini saglamada etkili olabilir ve ayn1 zamanda siniflarda
kullanilacak diger 6l¢me ve degerlendirme uygulamalarina entegre bir degerlendirme cergevesi
sunabilir. Arastirmalar, inisiyatif alma ve girisimcilik, 6grenmeyi 6grenme ve sosyal yeterlilik
gibi geleneksel olmayan yeterliliklerin yani sira elestirel diisiinme, yaraticilik, problem ¢6zme,
risk degerlendirmesi gibi ¢apraz becerilerin gelistirilmesinde akran ve 6z degerlendirmelerin

ozellikle yararli oldugunu gdstermektedir.

Ayrica, 6lgme ve degerlendirmede BiT kullanimi, 6lgme ve degerlendirmenin daha hizl
ve daha etkili bir sekilde yapilmasini saglayabilir ve ayni zamanda, geleneksel olmayan
yeterliliklerin degerlendirilmesi i¢in etkili ¢oziimler bulunmasina yardimci olmakta ve

yeterliliklerin degerlendirilme seklini degistirme firsatlari sunmaktadir.
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21. ylizy1l becerilerinin degerlendirilmesi, simdiye kadar degerlendirme sistemlerine
hakim olanlardan farkli yaklagimlar gerektirebilir. Ornegin; ¢oktan secmeli, kisa,
yapilandirilmis yanit veya kompozisyon testleri, ekip c¢alismasi, is birligi, liderlik ve iletisim
gibi kisileraras1 beceriler veya yaraticilik gibi 6l¢iilmesi zor bilissel becerilerin bazilar1 veya
icsel beceriler (6z diizenleme, zaman yonetimi ve uyum saglama) gibi 21. yiizyil becerilerinin
cogunu 6l¢mek icin yeterli olmayabilir. Mevcut egitimde kullanilan 6l¢timler, bu tiir becerileri

giivenilir ve gegerli bir sekilde 6lgmede basarisiz olabilir.

Modern egitim, yeni bir degerlendirme gercevesinin ve Ogrencilerin becerilerinin
egitimine dayali yeni bir referans sisteminin tasarlanmasini gerektirir. Ogretmenler geleneksel
yontemlerle (degerlendirmeler, yazili, uygulamali testler vb.) birlikte yeni modern yontemlerle
(portfdy, proje, arastirma, 0z degerlendirme vb.) smifta kullanilan degerlendirme yontemleri
yelpazesi  genisletmislerdir.  Ogrenme  etkinligi  swrasinda =~ dgrenme f{iriinlerinin
degerlendirilmesine alternatif olarak 6grencinin bilissel siireglerinin degerlendirilmesine vurgu

yapilmas1 konusunda bir 1srar oldugu goriilmektedir.

[k adim olarak, ideal bir degerlendirme biciminin yerine getirmesi gereken hedeflerin

ana hatlar1 ¢izilmelidir;

» Ogrencilerin 21. yiizyll becerilerine iliskin bilgilerini, uygulamalarm ve

ogrenmelerini, 6l¢iim ve miidahalenin gerekli oldugu yerleri belirleyin.
* Cok ¢esitli 6gretim programlarinda uygulanabilir olun.

« Ogrencilerin 21. yiizy1l becerilerindeki yeterliliklerini egitim kurumlarina ve olasi

isverenlere gostermelerine izin verin.
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Tek bir degerlendirme araci tiim bu hedefleri karsilayamayacagindan, bir dizi farkli
degerlendirme aracina ihtiyag¢ vardir. Aslinda, degerlendirme yontemlerinin siire¢-sonug odakli
ve Dbigimlendirici-belgeleyici odakli degerlendirmeleri benimsemesi ve geleneksel

standartlastirilmig testlerin 6tesine gegmesi gerekir.

1.1.1. Siire¢ ve Sonu¢ Odakl Degerlendirme Yaklasim

Olg¢me ve degerlendirme, grenmedeki ilerlemenin ve dgrencilerin grenme ¢iktilarinin
nasil degerlendirildigini ve diinyadaki egitim uygulamalarina hakim olmaya devam ettigini
aciklamak i¢in kullanilir (Adom, Mensah ve Dake, 2020). Grafik 3'te gosterildigi gibi

degerlendirmenin bir bileseni olarak goriilebilirler.
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Grafik 3. Lynch'in degerlendirme, 6l¢me ve test etme modeli (Lynch, 2001)

Grafik 3, birbiriyle iliskili degerlendirme, Slgiim ve test yapilarim1 gdstermektedir.
Sekilden de anlasilacagi gibi Olgme ve test etme, degerlendirmenin bir bileseni olarak
goriilebilir. Egitimde testler en yaygin kullanilan degerlendirme araglaridir ve bir dizi soru
sorarak bir davranig 6rnegini sistematik olarak 6lgmek i¢in kullanilir (Linn, 2008). Testler
kaliteyi, yetenegi, becerileri, bilgiyi Olger ve oOgrencilerin belirli gorevleri tamamlama
yetenegini belirlemek veya bir beceri veya igerik bilgisine hadkim oldugunu gostermek icin
kullanilir (Adom vd., 2020).
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Olglim, bir test veya derecelendirme 6lgegi gibi bir veya daha fazla ara¢ kullanilarak
verilerin 6lgllebilir olmasi anlamina gelir (Adom vd., 2020). Egitimsel dl¢iim, sayisal bir
indeksin atanmasini igerir ve bir kisinin boy, Kilo, zekd, yetenek gibi fiziksel ve egitimsel
niteliklerini 6lgmek i¢in kullanilir. Egitimsel 6l¢limler karmasiktir ve notlarla ifade edilir
(Kolluri, 2021).

Degerlendirme, bir nesne, konu veya fenomen hakkinda yargida bulunma veya kalite
veya deger belirleme anlamina gelir (Adom vd., 2020). Degerlendirme, egitim siirecinin
ayrilmaz bir pargasidir. Ogretmenlerin sorumlulugu test veya smav yapmak, degerlendirme
tiirlerini ve bunlarin kullanimin1 anlamaktir. Degerlendirme, bir ¢ocugun genel kisiligini hem

niceliksel hem de 6grencilerin basarisinin niteliksel tanimiyla degerlendirir (Kolluri, 2021).
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Degerlendirmenin  6nemli yonlerinden su sekilde bahsedilmistir (Kellaghan &

Stufflebean, 2003; Kolluri, 2021; Weir & Roberts, 1994):

Degerlendirme, 6grenmenin sonucunu belirlemekten ¢cok daha fazlasi olan hedefler ve
uygulamalarla iliskilendirilen siirekli bir siiregtir, daha ¢ok zaman iginde 6grenmeyi
6lgmenin bir yoludur. Her zaman degisir ve gelisir.

Kapsaml1 bir siirectir. Sadece 6grenme sonuglarinin ve hareket tarzinin belirlenmesi ile
ilgilenmez, ayn1 zamanda c¢ocugun, toplumun, ulusun ve insanligin gelisimi igin
tavsiyelerde bulunur.

Kapsamli bir degerlendirme programi, bircok prosediir, test ve teknigin kullanilmasini
icerir. Bu nedenle, ogrencilerin Ogrenmesi ve ilerlemesinin en dogru sekilde
degerlendirilmesini saglamak icin ¢esitli degerlendirme araglari gereklidir.
Degerlendirme, miidiir, 6gretmenler, 6grenciler ve velileri i¢eren ortak bir faaliyettir.
Ogrenciler, gelisim ve 6z diizenleme icin bireysel sorumluluklar gelistirmeye
baslayabilmeleri i¢in degerlendirmede aktif bir rol Ustlenebilmelidir.

Degerlendirme hem nicel hem de niteldir.

Degerlendirme, 6grencilerin hem siifta hem de giinliik yasamlarinda yaptiklar1 dogal

etkinliklere ve siireclere dayali ve 6zgiin olmalidir.
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Stire¢ odakli degerlendirme yaklagimi, yapilan ¢aligma siirecini yapilandirmaci
yaklasimi temel alarak bireyi siire¢ icerisinde daha etkin kilmaktadir (Shepard, 2000). Sure¢
odakl1 6l¢gme ve degerlendirme, yapilandirmaci 6grenme yaklagimina gore 6grenme siirecini
temel alan ve bu yaklagima gore yapilandirilan egitim programlarinda siklikla kullanilan bir
Olcme ve degerlendirme yaklagimidir. Bu baglamda, 6grencinin ilerlemesini bilissel, duyussal,
psikomotor boyutlarda yeterliliklerini 6lgen ve degerlendiren bir yaklasimdir. Bu yaklasimda
amag sadece 0grenciyi notla degerlendirmek degil; ayn1 zamanda eksikliklerini ve 6grenmenin
ilerlemesi hakkinda hem 6grenciye hem de 6gretmene geri bildirimler vermektir. Siire¢ odakl
degerlendirme yaklagimi, dgrenenlerin ne kadar 6grendigini belirlemek degil, hangi bilgileri
Ogrenip hangilerini 6grenmedigini belirleyerek, gerekli iyilestirme ¢alismalarini ve tedbirleri

diizenleyen bir yaklagim olarak tanimlanabilir (Calin, 2019).
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Kullanilacak 6lgme yontemi, 6lgme araci veya ol¢ek ol¢iilmek istenen kazanim ya da
becerinin turune gore belirlenmelidir. Egitim faaliyetlerinin ve uygulamalarinin tekrarli bir
sekilde olmasi, goriiniirliikk ¢alismalarinin etkin yapilmasi ve bireylerin siirecte aktif yer almasi
stireg odakli degerlendirmenin hékim olmas1 gerekliligini dogurmaktadir (Kirnik ve

Altunkaynak, 2019).

MEB (2017) taslak programlarinda “Degerlendirme sonrasinda performanslari
hakkinda verilen yapic1 geri bildirimler; 6grencilerin neyin énemli oldugunu, neyin 6gretilmeye
calisildigint ve hangi alanda gelismek icin caba sarf etmeleri gerektigini kavramalarini
saglayacaktir” ifadesine yer verilmistir. Bu durum siire¢ odakli degerlendirmenin bireylerin

kendilerini fark etmeleri i¢cin 6nemli bir adim oldugunu gostermektedir.
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Genel olarak probleme dayali 6grenmede siire¢ odakli degerlendirme yaklagiminin

maddeleri su sekilde aciklanabilir (Barrows, 2002, s.120):

Sireg

Ogrenenler, egitim siireci boyunca kesintisiz bir sekilde izlenir.

Arag-gere¢ ve materyal kullanim1 gereken gorevlerde 6grenciye rehberlik edilir.
Ogrenenlere olusturduklar yeni bilgileri ve 6zgiin olarak gelistirdikleri ¢6ziim
yollarini diizenlemelerinde yardimci olunur.

Bireylerin motivasyonlarinin artirilmasi igin, bir puanlama anahtar1 hazirlanir ve
icerigi 6grenenlerle paylasilarak siire¢ boyunca siklikla hatirlatilir.

Ogrenenlere gergek yasam problemlerine uyumlu  senaryolar verilerek
zorluklarin ve sikintilarin tistesinden gelebilme becerileri gelistirilir.

Gergek yasam problemlerine dayali senaryolara uygun oOlglimler yapilarak,

degerlendirme asamasinin gercek hayatla bagi kurulur.

bir biitlin olarak incelenip degerlendirilirken Ogrencilerin hem &grenme

stirecindeki durumlar1 hem de siire¢ sonundaki diizeyleri dlclilmelidir. Bu dlgme isi, genel

olarak gozlem formlari, 6grenci dosyalari, iiriin dosyasi, dereceli puanlama anahtarlari, 6z ve

akran degerlendirme, proje, gozlem formlar1 ve siire¢ sonucunda yapilan test ya da yazili

smavlar gibi ¢ok ¢esitli degerlendirme teknikleriyle gergeklestirilir (Albanese ve Hinman,

2019).
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Siire¢ Odakh Degerlendirme Yaklasiminin Avantajlar

e Ogrencinin gelisim siireci yakindan izlenerek ona uygun ydnlendirmeler yapilabilir.

e Ogrencilerden alinan déniitler sayesinde uygulanan yontem ve teknikler tekrardan
gozden gegcirilerek istenilen degisimler yapilabilir.

e Ogrenmelere engel olan problemler kolayca tespit edilebilir.

e Kademeli ve siirekli gelisim i¢in uygundur.

e Ogrencilerin basarilar1 genis bir bakis acisiyla degerlendirilebilir.

e Ogrenciler kendi basarilarii gozlemleyebilir.

e Motivasyonu artirirken kaygilari azaltabilir.

e Ogrenci hatalar erkenden tespit edilerek yanlis dgrenmelerin dniine gegilir.

e Bireylerin kendi kendine 6grenmeleri gerceklesir.

e Sonugta yapilan tek bir smava veya Ol¢meye bagli olmadigi i¢in gegerliligi ve

giivenilirligi yuksektir.
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Siire¢ Odakh Degerlendirme Yaklasiminin Dezavantajlar:

e Sirekli ve tekrar eden 6lgme degerlendirme yaklagimidir.

e Ogretmenlerin hem fazla zaman hem de fazla emek harcamalari gerekir.
e Uygulama asamalar1 yorucudur.

e Uygulama stireci uzmanlik gerektirir.

e Degerlendirme asamalarinda “objektiflik” gerektirir.

Stire¢ odakli degerlendirme yaklasiminda genel bir degerlendirme yapildiginda
avantajlarinin dezavantajlarma gore daha baskin oldugu gériilmektedir. Ogretim siirecindeki en
onemli sonug olarak degerlendirilen bireyin kendi kendine 6grenebilmesi, bu degerlendirme
strecinde imkan bulmaktadir. Dezavantajlarinda ise en dikkat ¢eken olumsuzluk da
ogreten/dgretmen odakli olmasidir. Ogretenlerin bu siirecte ¢ok fazla zaman ve emek harcamasi

gerekmektedir.
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Sonu¢ odakh degerlendirme yaklasimmma gore Ogrenme hedefleri ve O0grenme-
ogretme siirecleri onceden ogretmenler tarafindan tanimlanir (O’Neill, 2015). Modele gore,
yaklasimin temeli hedeflere vurgu yapilmakta, 6grenenlerin ihtiyaglari ve yonelimleri goz ardi
edilebilmekte, 6grenmeler ile ilgili kararlar 6gretmen tarafindan belirlenmektedir. Sonug odakl
modeller genel olarak program gelistirmeyi teknik bir is olarak goriirken, seffaf, dl¢iilebilir,
gbzlemlenebilir ve kiyaslanabilir 6grenme ciktilarina yer vermektedirler (Meyers ve Nulty,
2009). Sonug odakli degerlendirme yaklasiminda, sinavi veya degerlendirmeyi uygulayan farkl
kisilerce ve farkli zamanlarda katilimcilarin tamaminda kiyaslanabilir sonuglara ulagabilmek

icin;

e [Egitim faaliyetini hazirlayanlar tarafindan siire¢ talimatlar1 sabitlenmelidir.
e Olgme arac1 ve puanlamas: sabitlenmelidir.

e Ayni sekilde uygulanmali ve puanlanmalidir (Engerand ve Yager, 1998).

Olgme ve degerlendirme siirecinde siirekli ayni1 cesit dlgme araclarini ve ydntemlerini

kullanmak, degerlendirme i¢in hedeflenen ¢iktilar1 bazen saglamayabilir.
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Ogrenenlerin yas gruplarina uygun gelisim dzelliklerini g6z dniinde tutarak hem sonug
odakl1 hem de siire¢ odakli degerlendirme tekniklerini, bireylere uygun olarak ¢ok ¢esitli 6lgme
araclarin1 da bir arada kullanarak yiiriitmeleri gerekmektedir. Boylece, bireylerin kazanim
eksiklerini, yanls 6grenmelerini ve programin aksayan yoOnlerini geri bildirimlerle tespit
edebilirler (Calin Ekici, 2019). Alinan bu geri bildirimler sayesinde gerekli iyilestirmeler ve
diizenlemeler yapilarak, 6gretim programlarinin islevsellik kazanmalar1 saglanabilmektedir.
Bunlarin yaninda siire¢ odakli ve sonug¢ odakli program yaklasimlar1 kullanilirken o dersin tar,

bolim, konu alan1 gibi birgok adima gore farkliliklar olabilecegi goz ardir edilmemelidir

(Mizikaci vd. 2019).

Sonu¢ odakli degerlendirme yaklagimlart ve siireg¢ odakli 6grenme yaklasimlari

karsilastirildiginda:

Sonu¢ Odakh Degerlendirme Siire¢ Odakh Ogrenme Yaklasimlar:
Yaklasimlar

Uriin temelli 6lgme ve degerlendirmeye | Siireg boyunca 6lgme ve degerlendirmeyi

odaklanir. dikkate alir.
Ogrenme siireci sonundadir. Siire¢ boyuncadir.
Ogreten temellidir. Ogrenen temellidir.

Tablo 1. Sonug ve Siire¢ Odakli Degerlendirme Yaklasimi (Tatar, Korkmaz & Oren, 2007).
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1.1.1. Bicimlendirici ve Belgeleyici Degerlendirme

Ogrenme siirecinin ayrilmaz bir parcasi olarak modern degerlendirme kavrami,
“bicimlendirici degerlendirme” kavramidir. Bu kavram, degerlendirmeyi 6grenciyi egitmenin

bir yolu olarak kurar ve becerilerinin gelisimini gézlemlemeye olanak tanir.

Bicimlendirici egitim, O0grenme siirecini 6gretme siirecinde o6gretmen tarafindan
ogrencilerin 6grenme siireci hakkinda bilgi sahibi olmak icin yapilan bir egitim programinin
(Adom vd., 2020) planlama ve tasarlama asamasinda kullanilir (Kolluri, 2021). Arastirmacilar,
bi¢imlendirici degerlendirmenin amacini, 6grenme hedeflerine ulasmak i¢in gerekli adimlari
belirlemek ve edinilen becerilerin siirekli izlenmesi yoluyla “anlayarak 6grenmeyi” tesvik
etmek olarak belirtmislerdir (Harlen ve James, 1997). Etkili bi¢cimlendirici degerlendirme,
istenen 6grenme hedeflerine ulagmak i¢in tasarlanmistir ve giinliik ihtiyaglar ve uygulamalara
odaklanir. Ogrenci basarisini ve istenen hedeflere ulasmadaki ilerlemesini izlemek igin
tasarlanmistir, bu nedenle kesin, agik, dl¢iilebilir ve Bloom'un Taksonomisine dayali olmalidir
(Trumbull & Lash, 2013). Bigimlendirici egitimin 6rnekleri; siif 6gretimi sirasinda soru

sormak, sinif ddevleri, ev 6devleri, 6grencilerle resmi olmayan goriismeler vb. (Kolluri, 2021).

TORKIYE ULUSAL AJANST Co-funded by the
TURKISH NATICHAL AGENCY Erasmus+ Programme
of the European Union
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Bicimlendirici egitim, O0grenme siirecini 6gretme siirecinde 6gretmen tarafindan
ogrencilerin ilerleme 6grenme siireci hakkinda bilgi sahibi olmak i¢in yapilan bir egitim
programinin (Adom vd., 2020) planlama ve tasarlama asamasinda kullanilir (Kolluri, 2021).
Arastirmacilar, bi¢cimlendirici degerlendirmenin amacini, 6grenme hedeflerine ulasmak i¢in
gerekli adimlart belirlemek ve edinilen becerilerin siirekli izlenmesi yoluyla “anlayarak
ogrenmeyi” tesvik etmek olarak belirtmislerdir (Harlen ve James, 1997). Etkili bigimlendirici
degerlendirme, istenen 6grenme hedeflerine ulagsmak i¢in tasarlanmistir ve giinliik ihtiyaclar ve
uygulamalara odaklanir. Ogrenci basarisim1 ve istenen hedeflere ulasmadaki ilerlemesini
izlemek amaclanmistir, bu nedenle kesin, acgik, dl¢iilebilir ve Bloom'un Taksonomisine dayali
olmalidir (Trumbull ve Lash, 2013). Bi¢imlendirici egitime ornek olarak simif &gretimi
sirasinda soru sorma, siif ddevleri, ev 6devleri, 6grencilerle resmi olmayan goriismeler vb.

verilebilir (Kolluri, 2021).

Bi¢imlendirici degerlendirme yaklagimi, 6gretim siirecini olusturan bir pargadir (Tekin,
2016 & Senemoglu, 2007). Egitim siireci igerisinde bulunan ve 6gretimin kalitesini belirleyen
doniit, pekistireg, diizeltme, ipucu ve 6grenci katilimi gibi unsurlarla 6gretimin basarisina
katkilar saglar (Atilgan, 2017). Bu yaklasima gore her adimdan, konudan, iiniteden veya her

kazanimdan sonra, degerlendirme ¢aligsmasi yapilabilir.

Ogrenme Ogretme siireglerinin dogal bir parcasi ve ana degiskenlerinden biri olan
bicimlendirici degerlendirmenin asil amaci, 6grenciye not veya puan vermek degildir (Tekin,
2016). Bu ana etmen ve degisken, siire¢ icerisinde her uygulanmasinda 6grenmeyi artirici bir

etki saglayabilmektedir (Bahar vd. 2015 & Ozgelik, 2012).
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Bigimlendirici degerlendirme yaklagiminda;

e Birinci asama, Ogrencilerin belirlenen hedef davranislari ve kazanimlar1 &grenip
ogrenmediklerini kontrol etmektir.

e lkinci asama, e@er birey oOnceden belirlenen hedef davranislari ve kazanimlari
edinmediyse, ne derecede 6grenmenin gergeklestigini tespit etmektir.

e Ugiincii asama ise, dgretim uygulamalarimi diizenlemek icin bireylerin edindikleri
O0grenme hedeflerini ve kazanimlar1 belirlemektir.

e Big¢imlendirici degerlendirmenin son asamasinda, bireyin bir dersteki basar1 seviyesi
izlenerek, hedeflere yeterli diizeyde ulasilip ulasilmadigi belirlenir, 6grenciye ve

Ogretene geribildirim yapilir.

Bicimlendirici degerlendirme, devam eden 6grenme siirecinde, egitsel ¢alismalarin
umulan ve beklenen 6grenmeleri gerceklestirip gerceklestirmedigi ile ilgili kisa ve yonlendirici
doniitler saglar (Mantz, 2001). Ogrenenlerin 6grenme diizeylerini egitim siireci igerisinde
stirekli kontrol etme imkani sunar. Bireylerin dgrenmelerindeki eksiklikleri, yanliglar1 ve
ogrenme giicliiklerini net bir sekilde belirleyebilir. Ogrenci merkezli oldugu igin bireylerin

ogretim programina karsi olumlu tutum gelistirmeleri saglar (Hotaman, 2020).
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Bi¢imlendirici degerlendirmenin bir¢ok olumlu etkisi vardir. Bunlar (Adom vd., 2020;

Baht & Bhat, 2019; Boulmetis & Dutwin, 2005; Kealey, 2010; Kolluri, 2021):

e Ogretimi degistirebilmesi ve iyilestirebilmesi icin 6gretmene aninda geri bildirim
saglar.

e Ogrencilere geri bildirim saglar, 5grenme hatalarini belirlemelerine ve bunlari hemen
diizeltmelerine olanak tanir.

e Ogrenmenin kaliciligini ve transferini kolaylastirir.

e Ogretmenin dgretimini dgrencilerin ihtiyaglarina gore yeniden diizenlemesini saglar.

e Ogrencilerin basarisina veya dgrenmelerine daha fazla 6nem verir.

e Ogrenci performansina iliskin verileri diizenli olarak saglayarak telafi edici 6gretimin
tasarlanmasina yardimeci olur.

e Programin giiclii ve zayif yonlerini belirlemeye yardimei olur.

e Opgrencilerin bu degerlendirmeden geri bildirim aldiktan sonra davranislarini
degistirmelerine yardimci olur.

e Verilen program i¢in aninda geri bildirim talep edilmesini saglar.

e Yiiksek basar1 gosterenleri pekistirir.

e Ogrenciler igin bir 6z degerlendirme araci olarak calisir.

e Ogrencilerin 6grenmeleri i¢in sorumluluk almalarini saglar ve aktif dgrenmeyi tesvik
eder.

e Ogrenme rehberligi saglayarak kaygiy1 azaltir.
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Bicimlendirici degerlendirmenin birgok olumlu etkisi vardir. Bunlar (Adom vd., 2020;

Baht & Bhat, 2019; Boulmetis & Dutwin, 2005; Kealey, 2010; Kolluri, 2021):

Ogretimi degistirebilmesi ve iyilestirebilmesi icin dgretmene aninda geri bildirim
saglar.

Ogrencilere geri bildirim saglar, 6grenme hatalarini belirlemelerine ve bunlar1 hemen
diizeltmelerine olanak tanir.

Ogrenmenin kaliciligini ve transferini kolaylastirir.

Ogretmenin dgretimini dgrencilerin ihtiyaglarina gore yeniden diizenlemesini saglar.
Ogrencilerin basarisina veya dgrenmelerine daha fazla énem verir.

Ogrenci performansina iliskin verileri diizenli olarak saglayarak telafi edici 6gretimin
tasarlanmasina yardimer olur.

Programin giiclii ve zayif yonlerini belirlemeye yardimci olur.

Ogrencilerin bu degerlendirmeden geri bildirim aldiktan sonra davramslarini
degistirmelerine yardimei olur.

Verilen program i¢in aninda geri bildirim talep edilmesini saglar.

Yiiksek bagar1 gosterenleri pekistirir.

Ogrenciler i¢in bir 6z degerlendirme araci olarak caligir.

Ogrencilerin 6grenmeleri igin sorumluluk almalarimi saglar ve aktif dgrenmeyi tesvik
eder.

Ogrenme rehberligi saglayarak kaygiy: azaltir.
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Bicimlendirici Degerlendirme I¢in Oneriler

e lyi performansi neyin tanimladigina iliskin net dlgiitler tutun.
e Opgrencilerin 6z-yansitmalarini tesvik edin.
e Ogrencilere ayrintil1, eyleme gegirilebilir geri bildirim verin.

e Ogrenme konusunda dgretmen ve akran diyalogunu tesvik edin.

Buradan yararlanilabilir: https://poorvucenter.yale.edu/SmallGroupFeedback

e Olumlu motivasyonel inanglar1 ve benlik saygisini tesvik edin.
e Mevcut ve istenen performans arasindaki boslugu kapatmak icin firsatlar saglayin.
e Ogretimi sekillendirmeye yardime1 olmak icin kullanilabilecek bilgileri toplayin.

e Ogrenme ciktilarini spesifik hale getirmek, grenme ve degerlendirme uygulamalarinin
uyarlanmasina yardimci olabilir.

e Ayrintili ve somut 6grenme ¢iktilart olarak temel yeterliliklerin tanimlanmasi tutarl
degerlendirme uygulamalarini saglar.

e Portfolyolar, bitincil puanlama rubrikleri ve bicimlendirici geri bildirim, hedeflerin
izlenmesinde ve yeniden formiile edilmesinde, 6grenci gelisiminin izlenmesinde ve
genis yeterliliklerin degerlendirilmesinde yardimci olabilir.
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Bicimlendirici Degerlendirmede Kullanilabilen Ara¢ ve Teknikler

1. Calisma yapraklari
2. Uriin dosyas1 (Portfolyo)

Ogrenci iiriin dosyas1 (portfolyo), dgrencilerin bir ya da birkag alandaki ¢alismalarini,
harcadifi cabayi, gecirdigi evreleri gosteren basarilarimin  koleksiyonudur. Ozellikle,
degerlendirme amagli portfolyolar, 6grenciyi degerlendirmek i¢in 6gretmenin ihtiya¢ duydugu
biitiin kayitlar1 icerir ve O6grenci i¢in daha kapsamli degerlendirme verilerini kapsayabilir

(Gdrel, 2013).
3. Performansa dayali degerlendirme
4. Kavram haritalar
5. Bigimlendirici degerlendirme amacli kullanilabilen hizli teknikler
6. Dereceli puanlama anahtart (Rubrik)
Cesitli dereceli puanlama anahtarlarina ulagsmak icin incelenebilir:

https://www.schrockqguide.net/assessment-and-rubrics.html

https://www.teach-nology.com/web tools/rubrics/

7. Gozlem formu

8. Kontrol listesi

9. Oz, akran ve grup degerlendirme araglar
10. e-degerlendirme

11. Cikas fisleri / biletleri
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Ogrencilerin, derste dgrendiklerini anlayip anlamadiklari veya ne anladiklarini 6lgmeye
yarayan bir aracgtir. Bazen bir konunun / {initenin sonunda veya bazen dersin sonunda
uygulanabilir. Ogrenci ihtiyaglarin1 en iyi sekilde karsilamalar1 icin dgretmenlere, dgretimi
ayarlamada veya dizenlemede rehberlik saglayabilir. Bir ¢ikis fisi / bileti tasarlamak igin

bakiniz:

https://www.edutopia.org/practice/exit-tickets-checking-understanding

Belgeleyici terimi, eldeki tiim bilgilerin 6zetlenmesi, yani “her seyin eklenmesi”
anlamina gelir. Bu baglamda, 6grencilere not vermek i¢in donem, yariyil, ders veya 6gretim
programi sonunda 6zet degerlendirme yapilir. Bir programin giiglii ve zayif yonlerini 6zetleyen
degerlendirme tiridir (Adom vd., 2020). Ozetleyici egitim 6rnekleri birim testi, ii¢ aylik smav,
alt1 aylik siav, yartyil sinavi ve yillik savdir (Kolluri, 2021). PISA'nin lise dgrencilerinin BIT
okuryazarligini gesitli etkinlikler araciligiyla degerlendirmesi de kiresel 6lcekte 6zetleyici

degerlendirmenin bir 6rnegidir.
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Ogrenme degerlendirmeleri olarak da adlandirilan belgeleyici degerlendirmeler,
bireylerin bir programin sonunda ne kadar basarili olduklarina iligkin yargilarda bulunmaya
odaklanir (Ecclestone, 2010). Bu degerlendirmenin amaci, bir §gretim {initesinin sonunda
ogrencinin 6grenmesini bir standart veya 6Olgiitle karsilagtirarak degerlendirmektir. Belgeleyici
degerlendirme, Ogrencilerin, kurumlarin ve bir biitiin olarak iilkenin egitim programinin
ilerlemesini kontrol etmek i¢in temel bir 6l¢iit saglar. Degerlendirme sonuglari, 6grenci bilgisi
ile 6grenme hedefleri arasinda bosluklar gosteriyorsa, yeni miifredat planlamasi yapilabilir. Bu
nedenlerle belgeleyici degerlendirme onemlidir. Standartlara yonelik 6gretim, mevcut egitim
sisteminde onemli bir rol oynamaktadir. Belgeleyici degerlendirme bu nedenle 6grencilerin,
kurumlarin ve bir biitiin olarak iilkenin egitim programinin ilerlemesini kontrol etmek i¢in temel
bir 6lciit saglar. Egitim programi siireci sonunda 6grenenlerin kazanilmis davranis, 6zellik ve
becerilerini tespit etmeye yonelik veri saglanmak amaci ile yapilir (Demirel, 2000). Ogrencinin
ders veya birden ¢ok dersteki basarisinin not ile 6l¢mek i¢in yapilmaktadir. Cogunlukla konu
sonundan daha ¢ok Unite sonunda, donem sonunda ya da sene sonunda yapilan sinavlardan
olusur (Bulunuz ve Bulunuz, 2013). Dénem sonu not verme ve puanlama esasina dayalidir. Bu

sayisal sonuglara dayanilarak bireylerin basaris1 hakkinda kararlar verilebilir (Tekin, 2016).
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Genellikle modiil, somestr, etkinlik, staj sonu vb gibi bir egitimin sonunda yapilan ve
bireylerin kazandig diistiniilen davranis, 6zellik ve becerileri 6lgmek amaciyla gerceklestirilen
degerlendirmedir (Dinger, 2016). Ogrencinin basar1 durumu bir puanla &l¢iiliip belgelenir ve
alian puana gore dgrenci siralamalar1 yapilir (Keeley, 2008). Universitelerdeki ara ve donem
sonu sinavlari, ilkokul, ortaokul ve liselerdeki yazili ve sozlii siavlar, lise giris sinavlari,
iniversite giris sinavlari ve uluslararasi diizeyde uygulanan PISA ve TIMMS gibi sinavlar
diizey belirleyici degerlendirmeye Ornek olarak verilebilir (Tan, 2010). Bu ulusal ya da

uluslararasi siavlar bireylerin tilkesel ya da global seviyelerini de belirlemektedir.
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Belgeleyici degerlendirmenin birgok olumlu etkisi vardir. Bunlar (Baht & Bhat, 2019;
Adom vd., 2020; Kolluri, 2021):

e Akademik kayitlar yapar.

e Ogrenci performansinin genel resmini verir.

e Hedeflere ne dlgiide ulasildigini belirlemeye yardimer olur.

e Kullanilan egitim programlari i¢in kullanilan yontemlerin basarisinin belirlenmesine
yardimci olur.

e Ogretmenin dgretim prosediiriinii gelistirmesine, daha fazla dgretimi planlamasia ve
organize etmesine yardimei olur.

e Sonuglarn stirekli olarak diisiik oldugu zayif alanlar1 bulmaya yardimci olur.

e Kursu tamamladiktan sonra sertifika verir veya velilere periyodik rapor sunar.

e Odevler, testler, projeler ve daha fazlasiyla degerlendirme igin belirli stratejileri takip
eder.

e Bireylere yardimci olur ve onlara bir 6grenme ortami gelistirme firsati sunar.
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Bicimlendirici ve ozetleyici degerlendirme arasinda bazi farkliliklar vardir. Bunlar

asagida verilmistir (Aghazadeh, 2019; Bennett, 2011; Ecclestone, 2010; Kolluri, 2021).

Bic¢imlendirici degerlendirme, 6gretme-68renme siirecinde yapildigr igin stirekli bir
sirectir, oysa belgeleyici degerlendirme, programin veya ¢alisma dersinin
tamamlanmasindan sonra yapildig: i¢in nihaidir.

Bigimlendirici degerlendirme ¢ocuk merkezliyken belgeleyici degerlendirme objektif
merkezlidir.

Bicimlendirici degerlendirmenin temel amaci, ilgili gorevlerini gelistirmek i¢in
ogrencilere oldugu kadar 6gretmene de aninda geri bildirim saglamaktir. Belgeleyici
degerlendirme, 6grencilerin genel durumunu 6grenmek ve not vermek veya onaylamak
i¢in yapilir.

Bicimlendirici degerlendirme araglar1 gilinlilk 6devler, gozlem ve goériisme vb.dir.
Periyodik testler ve projeler belgeleyici degerlendirme araclaridir.

Bi¢imlendirici degerlendirme, 6gretmen ve &grenciler arasindaki etkilesim aracidir,
oysa belgeleyici degerlendirme, okul ve toplum arasindaki etkilesimi gelistirir.
Ozetleme amaciyla kullanilan belgeleyici degerlendirme, smirli sayida performansi ve
baglami degerlendirerek giivenilirligi ve sorumlulugu vurgular. Ote yandan
bicimlendirici degerlendirmenin amaci, daha genis baglamlarda daha fazla performansi
degerlendirerek genel gecerliligi vurgulamaktir.

Belgeleyici degerlendirme, &grenmenin degerlendirilmesi olarak kabul edilir. Ote
yandan, Ogrenme i¢in degerlendirme olarak da tanimlanan bic¢imlendirici

degerlendirme, 6grenme siirecinde 6grenenlerin ilerlemesini degerlendirmeyi vurgular.
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Degerlendirme Ne zaman kullamilir? | Ne gosterir? Neden
cesidi yararhdir?
Onerilen program | Tam uygulama
Ogelerinin ulasmak | baglamadan  Once
Yeni bir programin | istediginiz kitle | planda degisiklik
gelistirilmesi sirasinda. | tarafindan ihtiyac | yapilmasina  izin
duyulup anlasilmadigs, | verir.
Bicimlendirici anlagilip kabul
Degerlendirme edilmeyecegi.
Mevcut bir program
e et prog .| Amac ve  hedeflere
degistirilirken veya yeni davaly bir Programin basarili
bir ortamda veya yeni bir y . . olma olasiligin1 en
] degerlendirmenin ne| .. .
populasyonla slcide mimkiin oldus lst duzeye ¢ikarir.
oldugu.
kullanildiginda. ¢ g
- Programin
Belgeleyici | Program hedef I .
- . " . .| Programin hedef kitlenin | hedeflerine
Degerlendirme | popilasyondaki en az bir . -
.. davraniglar1 Gzerinde ne | ulagsmada etkili
Hedeflere Dayah | kisi veya grupla temas A. . B
B . derece etkili oldugu. olup olmadigini
Degerlendirme | kurduktan sonra soyler

Tablo 2 ayrica bigimlendirici ve belgeleyici degerlendirme arasindaki
farklar1 da 6zetlemektedir.
Tablo 2. Bigimlendirici ve Belgeleyici Degerlendirme Arasindaki Farklar
(CDC-Program Operations Guidelines for STD Prevention)
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21. yiizyilda 6nemli olan 6grenme siirecidir. Egitim ortamlar1 6grencilerin aktif olarak
yaparak yasayarak ogrenmelerine ve bilgilerini yapilandirmalarina olanak saglamalidir. Bu
nedenle 6gretmenlerin, 6grencilerin diislinme becerilerini, arastirma yapma becerilerini, bilgi
ve teknolojileri problem ¢6zme becerileri ile uygulayacaklari bilgilere ve teknolojilere erisme,
Ozetleme, analiz etme ve sentezleme becerilerini gelistirmeye odaklanmalar1 gerekmektedir
(Junpho, 2015). Ogrencilerin 21. yiizyil becerilerinde ilerlemesini saglamak igin,
performanslarim1  degerlendirmek i¢in  hem belgeleyici hem de bigimlendirici
degerlendirmelerin mevcut olmasi gerekir (Koenig, 2011). Bu nedenle egitimcilerin, belirli
siif ihtiyaglarina daha iyi uyum saglamak ve 21. ylizyil becerilerini degerlendirmede egitimsel
zorluklarin istesinden gelmek icin ¢ogul Ol¢iim yoOntemlerini nasil benimseyeceklerinin

farkinda olmalar1 gerekir (Greenstein, 2012).

Bicimlendirici degerlendirme ile ilgili olarak 6gretmenler, gdzlem, anket, belirlenen
konularin son degerlendirmesi i¢in beyin firtinasi, portfolyo, uygulamali ¢alismalar, 6n bilgi
testleri, 0z-degerlendirme, akran degerlendirmesi ve rubrikler gibi g¢esitli yontem ve araglari
kullanmalidir. Belgeleyici degerlendirme ile ilgili olarak, iinite sonunda veya kurs sonunda
degerlendirme not vermek, puan vermek veya dersi gecme veya miifredati gegme veya

yiikselme sertifikas1 vermek i¢in yapilir.
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Ozetlemektedir. Bu yontemler Tablo 3'te gosterilmistir:

Yetenek Degerlendirme Metodu

Oz bildirim

Oyun tabanli degerlendirme

Performans 6devi
Yaraticilik

Proje bazl performans

degerlendirme listeleri

Bilgisayar tabanli degerlendirme

Performans 6devi

Proje bazli performans degerlendirme

Elestirel Diisiinme listeleri

Oyun tabanli degerlendirme

Coklu yontemler

Anket

Portfoy ve Performans gorevi

Performans ddevi
Iletisim  ve s
Birligi Bilgisayar Tabanli Degerlendirme ve
Performans

Oyun tabanli degerlendirme

Coklu yontemler

Bilgisayar Tabanli1 Degerlendirme ve

Problem Cozme ~ "erformans

Oyun tabanli degerlendirme

Anket
BIT Okuryazarhig

Bilgisayar Tabanli Degerlendirme
Kuresel Anket
farkindalik/

Performans 6devi
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Tablo 3, yaraticilik becerilerini 6lgmek i¢in 6z-bildirim, oyun tabanli degerlendirme,
performans gorevi, proje tabanli performans, degerlendirme listeleri ve bilgisayar tabanl
degerlendirmeyi gostermektedir; elestirel diisiinme becerilerini 6l¢gmek i¢in performans goérevi,
proje tabanl performans degerlendirme listeleri, oyun tabanli degerlendirme, ¢coklu yontemler;
iletisim ve 1 birligi becerileri anketi, portfdy ve performans gorevi, performans gorevi,
bilgisayar tabanli degerlendirme ve performans, oyun tabanli degerlendirme, ¢oklu yontemler;
problem ¢ézme becerilerini 6lgmek i¢in bilgisayar tabanli degerlendirme ve performans, oyun
tabanli degerlendirme; kiiresel farkindaligi/vatandashigi 6lgmek i¢in anket, performans gorevi,

oyun temelli degerlendirme kullanilmaktadir.
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1.1. CESITLI MODERN OGRETIiM MODELLERINDE UYGULAMALI ARACLAR

1.1.1. Olgcme ve Degerlendirme Teknikleri ve Araclari
Bicimlendirici Degerlendirmede Kullanilabilen Arac ve Teknikler
1.1.1.1. Cahisma Yaprag

Islem yapraklari, alistirma yapraklari veya calisma kagitlar1 olarak da adlandirilabilen,
egitimde ¢ok sik kullanilan degerlendirme araglaridir (MEB, 2020). Ogrencilerin yas ve siif
seviyelerine uygun hazirlanmalidir. Ogretim programindaki kazamimlar esas alinmalidir.

Calisma yapraginin hazirlanma asamalar ve siirecte dikkat edilmesi gereken noktalar;

e Ogretim programinda verilen kazanimlara uygun hedefler belirlenir.

Ogrencilerin gorev ve sorumluluklar1 belirlenmelidir.

Calisma bireysel mi grup mu esli mi yapilacak belirlenmelidir.

Farkli tipte sorulara yer verilmelidir.

Farkl1 seviyedeki 6grencilerin basar1 durumlart da g6z 6niinde bulundurulmalidir.
a) Yonerge

e Yonergeler ve sorular belirli bir sirada ve numaralandirilmalidir.
e Ogrencilere uygun kelime ve ifadeler segilmelidir.

e Vurgulanacak ifadeler koyu veya italik olarak yazilmalidir.
b) Diyagram, grafik ve gorseller

¢ Renkli resimler secilmelidir.
e Ogrenci seviyesine uygun olmalidir.

e (Gorseller kisaca agiklanmalidir.
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c) Sayfa dizeni

e Ik olarak bir tasarim yapilmalidir.

e Anlagilabilir boliimlere ayrilmalidir.

e Her boliime basliklar verilmelidir.

e Her boliim ve sayfa numaralandirilmalidir.
e Ilgi cekici olmalidr.

e Farkl yaz tipleri kullanilmalidr.

d) On deneme

e Ik olarak 6gretmen tarafindan doldurulmali ve cevap anahtari hazirlanmalidir.
e Farkl birka¢ 6grencide uygulanip goriisler alinmalidir.

e Doniitlere gore yeniden bigimlendirilir olmalidir.
Calisma yapragi icin soru hazirlama;

Calisma yapraklar1 bir 6lgme ve degerlendirme araci oldugu gibi bireylerin bilissel,

duyussal ve devinissel 6zelliklerini 6lgmek amaciyla da kullanilabilirler.
a) Kisa Cevaph ve Bosluk Doldurma Sorulari

Kisa cevapl sorular, bir kelime, deyim, ciimle, sayi, isaret veya sembol kullanilarak
cevaplanabilen bir soru tiiriidiir. Kisa cevapli soru ifadeleri dogrudan sorudan olusur. Bosluk
doldurma sorular1 yarim kalmis ciimlelerden olusur. Ogrenciden boslugu uygun ifadeyle

doldurmasi beklenir.
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b) Dogru/Yanhs Sorular:

Olgular ve ilkelere ait ifadelerin, terimlerin tanimlarinin, agiklamalarin dogrulugunu

belirlemek i¢in kutucuk isaretleme yontemine dayanir.
c) Eslestirme Sorulari

Ayni sayfada bulunan paralel siitunlardaki ciimle, kelime, say1 ve sembollerin diger
siitunda yer alan kelime, ciimle, say1 veya ifadelerle eslestirilmesine dayanir. Iki konu arasinda

iligki kurabilme yetenegine dayanir.
d) Coktan Se¢meli Sorular

Problem ciimlesi ve listelenmis olarak verilen ¢dziim ifadelerinden olusur. Ogrencilerin

soru kokiinii okuyarak uygun olan segenegi isaretlemesi beklenir.
e) Acik uclu sorular

Ogrencilerin kendi fikirlerini 6zgiin kelimelerle ifade edebilmeleri beklenir. Acik uglu

sorular, iist diizey zihinsel/biligsel becerilerin degerlendirilmesi i¢in kullanilir.
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f) Kavram Haritalar:

Kavram haritalari, ayn1 konuya ait kavramlar arasindaki iliskilerin gorsellerle ifade

edildigi iki boyutlu semalardir.
g) Balik Kil¢ig1 Diyagramlari

Sebep sonug diyagrami, neden-sonug diyagramlari, Fishikawa ya da Ishikawa diyagrami
olarakta bilinir. Seklen balik kilgigma benzer. Egitim siirecindeki hatalarin  veya
basarisizliklarin nedenlerini bulmaya ve ¢oziimler liretmeye yardimci olan bir neden-sonug

kesfetme aracidir.
h) Bulmacalar

Yatay ve dikey kutucuklardan olusur. Verilen ciimleye karsilik gelen keli ya da kelime
grubunun kutucuklara harf harf yerlestirilmesi gerekir. Harf bazinda yatay ve dikey kesigmeler

vardir. Boylece dgrenciye basit ipuglar1 verilmis olur.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

67



X

SCIENCE &-ROBOT

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

1) Sekil Etiketlenmesi
Ogrencinin verilen ifade ile listelenen sekilleri eslestirmesi ve secmesi beklenir.
J) Sekil ¢izimi

Ogrenciden verilen ifade ile ilgili sekiller ¢cizmesi beklenir. Birey kendini sekillerle ifade

etmeye caligir.
k) Grafigin Tamamlanmasi veya Cizilmesi

Ogrenciden verilen ifade ile ilgili bir grafik ¢izmesi veya eksik grafigi tamamlamasi

beklenir.
1.7.1.2. Uriin Dosyas1 (Portfoy):

e Ogrencilerin siiregteki iiriinlerini biriktirerek kayit altina alir.

e Kazanimlara ve hedeflere yonelik olusturulur. Ogrencilere bazi temel becerilerin
kazandirilmasi, 6z degerlendirme ve akran degerlendirme becerilerin gelistirilmesini
icerebilir. Ogzellikle, beceri ve tutum boyutunda kazammlarin 6lgme ve

degerlendirmesinde etkili yansitma saglar.

e Ogrencilere siireg icerisindeki {iriinleri hakkinda yansitma ve yorum yapma imkan1 verir

(MEB, 2020).
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Etkili Uriin Dosyas1 Hazirlama

e Ogretim siirecine katilan dgrencilere iiriin dosyasmin amagclar1 ve dgrenim hedefleri
anlatilmalidir.

e Ogrencilerin siirece katilimlar1 saglanmalidir.

e Uriin dosyasmna alinacak c¢alismalarin 6grenci performanslarini en etkili sekilde
yansitabilecek igerikte olmalidir.

e Ogrencilere malzeme secme esaslar1 5nceden belirlenip agik bir sekilde anlatilmalidir.

e Ogrenciler tarafindan secilen calismalarin degerlendirme kriterleri belirlenmelidir (Kan,

2007).
Uriin Dosyasi Gelistirme Adimlar1

Ogrenci iiriin dosyalarmi gelistirmenin standart ve tek bir dogru yolu yoktur. Sinif

diizeyi, yas diizeyi, ders, konu gibi bir¢ok faktore gore degisiklik gosterebilir.
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a) Organizasyon ve Planlama Asamasi

e  Uriin dosyasinin kapsami ve amaci belirlenmelidir.
e Uriin dosyas1 degerlendirme takvimi belirlenmelidir.
e Puanlama kriterleri ve standartlar1 gelistirilmelidir.

e Degerlendiricilerin egitilmesi gereklidir.

Co-funded by the
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e Uriin dosyalarmin degerlendirilmesi i¢in puanlama anahtar1 hazirlanmalidir.

e Sonuglarin paydaslara uygun olarak rapor edilmesi gereklidir (Kan, 2007).

b) Biriktirme Asamasi

e Uriin dosyasindaki iiriin ve belgeleri segerken,

e Siirecte iizerinde c¢alisilan konular,

e Ogrenme siireci asamalarinin sayisina ve stresine,

e Ozel calismalarin olup olmama durumuna,

e Incelenen ve dnceden belirlenmis temalarin kapsam ve derinligine,

e Uriinlerin degerlendirilmesinde kullanilacak olgitlere (Erdogan,

edilmelidir.

2006) dikkat
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C) Yansitma Asamasi

Ogrencinin dgrendiklerini farkl1 bigimde ve 6grenme kayitlari ve yansitma giinliigii gibi

farkli yerlerde yansitmasi beklenir (Erdogan, 2006).
Uriin Dosyas: Turleri
a) Gelistirme/Proses Uriin Dosyasi

Ogrencilerin bir dénem, bir egitim dgretim yil1 gibi belirli bir zaman dilimi hedeflere

yonelik olarak akademik, beceri vs. alanlarinda ilerleme durumlari kayit altina alan aragtir.
b) En iyi iiriin/vitrin iiriin dosyasi

Ogrencinin kendisini en iyi yansittigini diisiindiigii iiriinlerden olusan {iriin dosyasidir.
Uriin Dosyas1 Kullaniminin Nedenleri

a) Coklu Zekaya Uygun Gelisim Gosterme

Farkli biligsel ve duyussal yeteneklere sahip bireylerin kendilerini ifade etme firsatlari

bulmalarini saglar. Bireylerin sahip oldugu farkli zeka yapilarinin gosterilmesini saglar.
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b) Dezavantajh Ogrenciler

Farkli dezavantajlara sahip bireylerin kendi durumlarma gore dosya olusturmasina

olanak tanir.
c) Okul-Aile Isbirligi

Birey, iirlin dosyast ile ailesi hakkinda bilgi verirken, siire¢ sonunda aile, bireyin gelisim

durumu ve okulu hakkinda bilgi sahibi olur.
d) Oz Degerlendirme

Bireyler en iyi ¢alismalarini iriin dosyalarina dahil eder. Boylece kendi eksikliklerini

gorerek sirec icerisinde 6z denetimle hatalarini diizeltebilirler.
1.7.1.3. Performansa Dayal Degerlendirme

Performansa dayali degerlendirme, 6grenenlerin 6grenmelerini pekistirmek i¢in sahip
olduklar1 diisiiniilen bilgi, beceri ve tecriibeleri kullanmalarini saglayarak giinlik yasam
problemlerine uygun bir {iriin olusturmalarini esas alan uygulamalar biitiintidiir (Basol, 2015).
Performansa dayali degerlendirme, bireylerin iist diizey diistinme becerilerini gelistiren ve

0l¢me imkani saglayan etkinliklerdir (Kutlu, Dogan ve Karakaya, 2017).
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Performansa dayali iki tiir degerlendirme yapilabilir;
a) Smirlandirilmis Yamith Performansa Dayal Degerlendirme

Genellikle sinif ortaminda ve 6gretmen gozetiminde gergeklestirilen degerlendirmedir.
Uzun siireli degildir ve veri toplamaya gerek duyulmaz. Dilsiz harita doldurma, tablo ve grafik
olusturma ile yarim birakilan hikayeyi tamamlama gibi etkinlikler 6rnek olarak verilebilir
(MEB, 2020).

b) Stmirlandirilmamus Yanith Performansa Dayah Degerlendirme

Onceden belirlenen her hangi bir konu ile ilgili uzun siireli (6rnegin, bir hafta-bir ay) ve
okul ortaminin diginda gergeklestirilen, problem ¢ozmeye dayali, bilgi toplama, ¢6zimleme ve
diizenleme gibi basamaklar1 iceren bir degerlendirmedir (Kutlu, Dogan ve Karakaya, 2017).
Ornegin, cevre duyarlilig: calismalari sirasinda yapilan faaliyetler, kiiltiirel miras ¢alismalari ve

bunlarin gelecege aktarilmasi ¢aligmalaridir.

Performans degerlendirmenin iiriin ve siire¢ olmak iizere iki yonii bulunmaktadir. Uriin,
ogrencilerin irettikleri iken, siire¢ ise Ogrencilerin iiriinii olustururken yaptigr etkinliktir

(Goger, 2014)

Performansa dayali degerlendirme faaliyetleri dort temel boliimden olugmaktadir (Alic,
2017):

Tanimlama

Ogrenciye verilen goreve ait tiim genel bilgilerin verilmesi gereklidir.

Gorev

Ogrenciye siireg icerisinde ¢dziim yapmas icin problem gorevlerinin verilmesi gereklidir.
Yonerge

Ogrencilerin gorevleri gergeklestirirken dikkat edilecek yonergelerin verilmesi gereklidir.
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Puanlama

Ogrencilerin degerlendirilmesinde kullanilacak olan ara¢ ve yontemlerin 6nceden amaca uygun

belirlenmesi gerekir.
1.7.1.4. Kavram Haritalan

Kavram haritalari, genis bir kavramin alt kavramlariyla iliskisini gésteren bir 6grenme
ve dgretme stratejisidir. Ogrenenlerin, konu ile ilgili dgrenmeleri planlanan kavramlar ve bu
kavramlar arasinda nasil bag kurulmasi gerektigini gosterir (Demirel, 2002). Bu iliskisel harita

bireysel olarak farkl: farkli ¢gizilebilir (Kaptan, 1998).
Kavram haritalarimin kullanim amaclar

o Ogrenciler haritalar {izerinde anahtar kavramla ilgili bilgileri, diisiinceleri ve tutumlar
siniflandirma yapabilir.

e Ogrenciler, kavramlar arasinda iliski kurabilir.

e Egitim-0gretimde faaliyetlerinde bir 6grenme araci olarak kullanilabilir.

e Problem ¢o6zme ve degerlendirme ¢alismalarinda kullanilabilir.

e Ogrencinin verilen kavramlar nasil iliski kurdugunu gosterir.

e Ogrencilerin iliski kurma yeteneklerini ortaya ¢ikarir ve sergiler.

e En alt ve en iist kavramlar1 kapsayacak sekilde tasarlanirlar.

e Kurulan iligkiler sayesinde haritay1 olusturan 6grencinin kavramlari nasil sentezledigini

gosterir (MEB, 2020).
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Kavram haritalarimin tiirleri
a) Hiyerarsik Kavram Haritalar

Konuya ait bilgileri genelden 6zele dogru smiflandirildigi kavram haritalaridir.

Kavramlari sistematik bicimde gosterebilecek sekilde hazirlanmasi gerekir.
b) Hiyerarsik Olmayan Kavram Haritalar

Ana kavramin merkezde bulundugu, ikincil kavramlarin haritanin merkez kavramindan
cevreye dogru yayildigr kavram haritalaridir. Alt kavramlar varsa benzer sekilde harita

olusturulur.
¢) Zincir Kavram Haritalar

Kavramlar bir zincir iliskisiyle birbirini takip edecek sekilde siralanir. Islem

basamaklarin1 gostermek i¢in kullanilabilir. Ana kavram ve alt kavramlari igerir.
Kavram haritalar1 kullanmanin faydalar

e Bilgilerin sentezlenmesini saglar.

e Bilgilerin daha uzun siire akilda tutmalarina yardimet1 olur.

e Bilgiler aras1 kavramsal iliskilerin daha kolay anlasilmalarina olanak tanir.

e Ogrencilerin kayg: diizeylerinin azalmasini saglar (Okebukola ve Jedege,1988).

e Anlama diizeyindeki degerlendirmelerine yardimci olur.

e Kategorilere ayrigtirma, birlestirme, iiretme, detaylandirma ve analiz yapma gibi st
diizey zihinsel becerilerin gelismesini saglar (Jonassen, Beissner ve Yacci, 1993).

e Bireylerin anlamli 6grenmelerine yardimci olur.
Kavram haritalarimin kullanim alanlan

e Konunun islenisi sirasinda bireylerin 6grenmelerini kolaylagtirmada,
e Ogrenme ve dgretme siirecinin kontrol edilmesinde,
e Olusabilecek kavram yanilgilarinin ortaya ¢ikartiimasinda

e Ders esnasinda veya sonunda degerlendirme siirecinde kullanilabilirler (MEB, 2020).
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Kavram haritalarimin gelistirilme siireci

Her bireyin 6grenme durumu farklhilik gosterebileceginde farkli kavram haritalar

olusturulabilir. Kavram haritalar1 hazirlanirken genel olarak su asamalar izlenebilir:

o lgili derste dgretilecek olan konunun tiim kavramlar1 her 6grencinin goérebilecedi
sekilde tahtaya listelenir.

e En genel olan kavram veya en kapsamli kavram en {iiste gelecek sekilde yerlestirilir.

e Esit/es kavramlar veya ayni1 anlam igerikli kavramlar ayni satira denk gelecek sekilde
stralanir.

e Listedeki diger kavramlar genellik derecelerine ve kapsamlarina gore azalan bir sekilde
siralanir.

e Baglantili oldugu diisiiniilen iki kavram arasinda kurulan iliskiyi gdstermek icin iki
kavram arasina bir ¢izgi cizilir.

e ki kavram arasindaki iliskiyi gdsteren ifade ¢izgi {izerine birkag¢ sozciik ile kisaca

yazilir.

Kavramlar arasindaki iligkinin yoniinii belirtmek 6nemli ise iliski gosteren yon ok ile
gosterilir (MEB, 2020).
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Kavram haritalarinin uygulanmasinda dikkat edilmesi gereken hususlar

e (Cok karmasik goriinen kavram haritalar1 olusturulmamalidir.

e Iki kavram arasindaki iliskiyi gdstermek amaciyla en uygun baglant: ifadeler/kelimeler
tercih edilmelidir.

e Konu ile ilgili her kavram, kavram haritasinda sadece bir kez yazilmalidir.

e Her kavramin, en az baska bir kavramla mutlaka iliskilendirilmelidir.

e Kavram haritas1 olusturulurken smif seviyesi ve konunun o6zelligi goz Oniinde

bulundurularak ilerlenmelidir (MEB, 2020).
Kavram haritalarinin degerlendirmede kullanim

Kavram haritasi konularin ve derslerin 6zelliklerine gére 6grenme 6ncesinde, 6grenme
sirasinda ve sonrasinda degerlendirme amaciyla kullanilabilmektedir. Bireysel farkliliklardan
dolay1 kavram haritalar1 olusturulmanin ¢ok farkli yollar1 vardir. Bu bakimdan degerlendirmede
sadece tek dogru yoktur. Ogrencilerin durumlarina gére dogrudan not verilmemeli ilk olarak
yazili déniitler verilmelidir. Ogrencilerin takildiklar1 ve dgrenmelerinin eksik kaldig1 yerler
bireysek olarak tespit edilmeyebilir ve yine bireysel donutlerle eksikler giderilebilir (MEB,
2020).

Ogrencilerin  yaptiklar1  kavram  haritalar1  farkli  yollarla puanlandirmalarla
degerlendirilebilir. Haritadaki “Kavram sayisi, baglantilar, hiyerarsi veya siralamalar, ¢apraz
baglantilar ve gosterge oklari, ornekler ve agiklama ifadeleri” goéz Oniinde bulundurularak

puanlama ve degerlendirmeler yapilabilir.
1.7.1.5. Dereceli puanlama anahtari1 (Rubrik)

Dereceli puanlama anahtar: (rubrik), bireylerin performanslarinin yeterlilik diizeyini 6nceden
hazirlanarak puanlanmis 6lgiitlerden veya kriterlerden biri ile derecelendirerek belirlemeyi
saglayan 0lgme ve degerlendirme araglaridir. Geleneksel puanlandirmanin sinirlarindan
¢ikmanin bir yolu da dereceli puanlama anahtar1 (rubrik) kullanmaktir. Rubrikler, portfolyo,
caligma yapraklari, performansa dayali degerlendirme gibi farkli degerlendirme araglari ile
birlikte kullanilabilecek bir puanlama yontemi olarak bilinmektedir. Dereceli puanlama
anahtarlarinda 6grencilerin olas1 performanslar1 agik bi¢imde alt gostergeleri ile
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tanimlandig1 icin, Ogrencinin performansinin hangi seviyede oldugu net olarak

belirlenebilmektedir. Boylece her 6grenciye bireysel doniitler verilebilir (MEB, 2020).
Dereceli Puanlama Anahtar1 Kullanmanin Faydalar:

e Degerlendirme daha nesnel ve daha tutarhdir

e Sistematik bir bicimde bireysel donut verilebilir,

e Olgiitler agik olarak ifade edilmistir ve paylasilabilir,
¢ Bireysel gelisim belgelenebilir (MEB, 2020).

Dereceli puanlama anahtar1 hazirlama

e Smif ortaminda kullanilan, biitiinclil dereceli puanlama anahtar1 ve analitik dereceli
puanlama anahtar1 olmak iizere kullanilan iki ¢esit dereceli puanlama anahtar1 vardir.
Iki rubrik ele aldiklar1 detay yoniiyle farklilik gdstermektedirler.

e Bitlncul dereceli puanlama anahtarinda genel degerlendirme ve gozden gecirmeyle
sadece seviye belirleme varken, analitik dereceli puanlama anahtarinda birden fazla alt
performans gostergeleri ve her biri i¢in ayr1 agiklamalar ile seviyeler belirlenmektedir.
Baska bir ifadeyle analitik dereceli puanlama anahtari, birden fazla biitiinciil dereceli

puanlama anahtarini igermektedir (MEB, 2020).
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Dereceli puanlama anahtari cesitleri
1. Biitiinciil dereceli puanlama anahtar

Bu rubrikte 6gretmenin temel amaci, tiim 6grenme siirecine genel bir bakis saglamak
olmalidir. Detay gerektirmeyen konularda ve genel becerilerin degerlendirilmesinde
kullanilabilir. Bireylerin sinifta ilgili derse veya konuya ait fikirlerini, ¢6ziimlerini, iiretimlerini

ve sunumlarint degerlendirmek amaciyla kullanilabilir (MEB, 2020).
2. Analitik dereceli puanlama anahtar

Ogrencinin ders konusu ile ilgili birden fazla kritere dayali, karmasik ve farkl icerikte
performans gostermesi gerektiginde her bir igerik i¢cin dnceden seviyeler belirlenir ve hepsi bir
bltun olarak analitik dereceli puanlama anahtarina yerlestirilir. Bu sayede her bir dlgiite yer ve

zaman ayrilmis olmaktadir (MEB, 2020).
Dereceli puanlama anahtarimin kullanimi

Rubrikler farkli bicimlendirici degerlendirme araciyla (portfolyo, performansa dayali
degerlendirme, acik uglu soru puanlamasi veya sanatsal {irlin ortaya koyma gibi )birlikte

kullanilabilir. Bu nedenle ¢ok ¢esitli degerlendirme araci ile birlikte kullanilabilir.

e Dereceli puanlama anahtar1 gelistirilirken ilk olarak degerlendirmesi yapilacak
ogrenme hedefleri belirlenmelidir

e Bu hedefler dogrultusunda 6grencide goriilmesi beklenen bilgi, beceri, tutum ve
davraniglar tespit edilmelidir.

e Belirlenen ve gdzlemlenmek istene 6grenci davranislarini puanlamak igin, genel
bir degerlendirme yapilacaksa biitiinciil dereceli puanlama anahtari, detayli bir
degerlendirme yapilacaksa da analitik dereceli puanlama anahtar
kullanilmalidir.

e Ilgili konuya uygun olarak, dereceli puanlama anahtarinda kullanilacak her bir
seviye i¢in davranis acik sekilde ifade edilerek somut 6rnekleri gelistirilmelidir.

e Onceden hazirlanan ve konuya uygun olarak gelistirilen dereceli puanlama

anahtar1 6grencilerle ve tiim paydaslarla paylasiimalidir (MEB, 2020).

79



( : s Co-funded by the

o * R

\ * * TURKISH U'ID(H..‘I‘.:':C'TQ Erasmu3+ Progrﬂmme -
9 exX of the European Union

SCIENCE =-ROBOT

Puanlama anahtarimma doniit verme

Dereceli puanlama anahtarlarinda dlgiitler 5nceden puanlanarak hazirlanir. Ogrencinin
gostermesi olas1 performanslar, her bir gosterge i¢in uygun seviyelerde tanimlanmistir. Bu
aciklamalar ve kutucuklar ayni zamanda kisa ve agik doniitler saglar. Derecili puanlama
anahtar1 uygulandiginda 6grenci hangi derecede oldugunu gorecek ve o derecenin agiklamasini
okuyup doniit alacaktir. Bu rubrik ve doniit 6grenci ile birlikte veliler ve tiim paydaslarla da

hizlica etkilesim kurmayi saglayacaktir (MEB, 2020).
1.7.1.6.G0ozlem Formu

e GoOzlem yapmak, tim bilim dallarinda ortak olarak kullanilan ¢ok eski bir bilgi toplama
ve veri derleme yontemidir (Tekin, 1991). Psikomotor ve duyussal alan davranislariyla
ilgili 6lgmelere olanak saglamaktadir. Amaca uygun davranislarin 6gretmen veya
arastirmaci tarafindan gozlenmesi, gorsel, isitsel ve yazili kayit altina alinmasi esasina
dayanir.

e Ogretmen, dgrencileri ile ilgili siire¢ icerisinde kapsamli, dogru ve hizl bilgi edinmek
ve 0grencilerin programda verilen kazanimlara ve ya konuya uygun davranislara ulagsma

derecelerini belirlemek igin gdzlem yonteminden faydalanabilir (MEB, 2020).
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Performans Odevleri ve performans gerektiren calismalarda, Ogrencinin gelisim
durumunu belirli zaman araliklarinda izlemek amaciyla kullanilabilir.

Ogrencilerin  kagit-kalem gibi ders materyali kullanimma gerek bulunmayan
durumlarda bireylerin davranig gelisimlerini izlemek amaciyla kullanilabilir.
Ogrencilerin gelisim siireclerinin izlenmesi, 6grenciye ve ailesine doniit vermek
amaciyla kullanilabilir (Gelbal, 2013).

Gozlem yoOnteminde Onceden konuya ve amaca uygun olarak gelistirilen veya
gelistirilecek olan gézlem formlari, rubrik (dereceli puanlama anahtarlar1) ve kontrol

listeleri kullanarak uygulanabilirler.

GoOzlem formu hazirlama

Derse uygun bir gézlem formunun gelistirilmesi i¢in ilk yapilmasi gereken, gdzlemin
amacinin ve gozlenecek davranislarin belirlenmesidir (Turgut ve Baykul, 2013).
Bunlardan sonra kazanimi gosterecek davraniglarin belirlenmesi (Nartgiin, 2010),
gozlemin nerede, nasil, kim ya da kimler tarafindan yapilacagi, nasil kayitlar
olusturulacagi ve degerlendirme puanlamasinin nasil yapilacagy belirlenmelidir (Turgut
ve Baykul, 2013).

Birey davranislarin1 kismi olarak gosterebileceginden gézlem formu dereceli (Gelbal,
2013) olarak hazirlanabilir. Seceneklerdeki ifadeler puanlara doniistiiriilebilecegi igin

toplam puan hesaplanabilir ve g6zlem sonuglarindan istatistiksel islemler yapilabilir.

GoOzlem formunun kullanimi

Cok karmasik davraniglarin oldugu veya kisa siireli becerilerin gézlemlenmesi gereken
durumlarda, performans siireci video kaydina aliabilir. Daha sonra yavas ¢ekimde
izlenerek davraniglarin ayrintilari iyice ve detaylica gozlenebilir (MEB, 2020).

Kritik davraniglarin  gézlenmesi durumunda birden fazla gozlemci kullanilmasi
Onerilebilir (Turgut ve Baykul, 2013).

Kalabalik smiflarda ve gruplarda gozlemler yapilacaksa gozlenecek davraniglar
azaltilmalidir. Gozlem siireci birka¢ ders siiresini kapsayacak sekilde uzatilmali veya

gbzlemci sayisi artirilmalidir.

Karsilagilabilecek olasi problemler;

Gozlem formuna aktarilan davranis ifadelerinin kazanimi tam olarak yansitmamast,
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e Formdaki ifadelerin agik, net ve nesnel olmamasi,

e (Gozlem yapilmak istenen davranisin yeterince ve dikkatlice gozlenememesine bagli
olarak gozlem form Uzerinde 6zentisiz isaretlemeler yapilmasi,

e Gozlemcinin, objektifligini kaybederek 6grenciler arasinda esit puanlama yapamamast,

e Dereceli gozlem formlarinda amaca uygun olmayan segenek sayisinin ¢ok yiksek ya da
¢ok diisiik olmasi,

e Bireyde iyi oldugu diisiiniilen bir davranistan sonra iyiye, kotii oldugu diisiiniilen bir

davranistan sonra kotiiye kayma egilimi gostermesidir (MEB, 2020).
Gozlem formu ile dontt verme

e (Gozlem formunun uygulanmasindan sonra degerlendirme asamasi gerceklestirilir ve
burada da 6grencilere doniitler vermek gerekir. Bu doniitler sinif genelinde olabilecegi
gibi bireysel de olabilir.

e Ogrencilere veya dgrenciye verilen doniitlerden sonra, tespit edilen eksiklerin giderilip
giderilmediginin kontrolii i¢in, ilgili davraniglar ayn1 6lgme araci ile veya alternatif
6l¢me araclariyla tekrar gozlemlenmelidir. Boylece 6grencilerin belirlenen kazanima ve
hedeflere ulasma dereceleri ve doniitlerin ise yarama durumlar1 hakkinda somut bilgiler

elde edilebilir (MEB, 2020).
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1.7. edeKemtrol Listesi

e Kontrol listeleri, derslerde bir 6lgme araci veya bir 6gretim araci olarak kullanilabilirler.

e Ogrencinin kazanima uygun olarak neleri, hangi sira ile ve nasil yapacagini izlemek igin
kullanilir (MEB, 2020).

e Daha ¢ok siireci 6lgmek i¢in kullanilir.

e Ogrencilerin énceden belirlenen kurallara uyup uyulmadigini belirlemek igin kullanilir.

e Kazanimlara gore belirli islem yollarinin ve adimlarmin izlenip izlenmedigini
belirlemek i¢in kullanilir.

e Istene veya hedeflenen bir davramisin gosterilip gosterilmedigini belirlemek igin
kullanilir (Tekin, 2017).

e Ogrenciden, kazanima uygun olarak beklenen performansin en 6nemli ve

g6zlemlenebilir yanlarini igerir.
Kontrol Listesi Hazirlama

e Kontrol listesindeki ifadeler 6grenci davranislarina yonelik olmalidir. Bu sebeple
liciincii sahis ¢cekimi olan dinliyor, yapiyor, konusuyor, dikkat ediyor gibi ifadeler tercih
edilmelidir.

e Derse ve konuya uygun olan kazaniminlar ve performanslarin alt basamaklarina
miimkiin oldugu kadar yer verilmelidir. Bundan dolay1 kazanimlarin ve performanslarin
listelenerek tabloya dahil edilmesi gerekmektedir.

e Degerlendirmeyi ve kontrolii kolaylastirmak amaciyla gozlemlenebilir 6zelliklere
sirastyla yer verilmelidir.

e Eger Ogrencilerin farkli zaman araliklarindaki durumlar1 arasinda karsilastirma
yapilacaksa kontrol listesi tablosunda mutlaka 6grencinin adi-soyadi ve tarih bilgilerine

yer verilmelidir (MEB, 2020).
Kontrol Listesinin Kullanim

Kazanimlara ve amaca uygun olarak hazirlanan kontrol listelerinde, degerlendirilmek
istenen Ozellikler listelendikten sonra “var/yok”, “evet/hayir” gibi kelimelere ayr1 bir siitun
acilarak, degerlendirme yapilabilir. Bunun yaninda kelimelerin yer aldigi siitunlardaki bos
kutucuklara “x” gibi sembollerle veya isaretlemeler yapilabilir. Isaretleme gozlem sirasinda ya
da gézlem sonunda yapilabilir. Kontrol listeleri bir 6grenciye 6zel olabilecegi gibi bir sinif veya

grubu kapsayacak sekilde de tasarlanabilir (MEB, 2020).
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Kontrol listesi ile donUt verme

Kontrol listelerinin uygulanmasindan sonra o6grencilere degerlendirilirken her bir
ozellik icin ayr1 ayr1 doniitler verilmelidir. Ozellikle dikkat edilmesi gereken “hayir” veya
“yok” ifadeleri isaretlenmigse bu gostergeler lizerinde mutlaka durularak eksiklerin ve hatalarin

giderilmesi gerekmektedir (MEB, 2020).
1.7.1.8. Oz, Akran ve Grup Degerlendirme Araclar
a) Oz degerlendirme

e Onemli bir degerlendirme aracidir.

e Ogrenci ¢alismalarina ve davranislarina iliskin yansitic1 diisiincenin gelistirilmesini
saglar.

e Ogrencilerin degerlendirme yeterliklerini gelistirilmesi saglar.

e Bireyler kendilerini bagimsiz olarak sorgularlar, grenirler, tiretirler ve kendi {irtinlerini
degerlendirirler, gbzden gecirirler ve iyilestirme imkan1 bulurlar.

e Ogrenciler kendi giiclii ve zayif yonlerini kesfetme imkan1 bulurlar.

e Bireyler kendilerini ifade ederek agiklamada bulunurlar.

e Her 6grencinin 6z degerlendirme yapmasina olanak saglanmalidir (MEB, 2020).
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Oz degerlendirme formu hazirlama

Her o6grenci bireysel ve seviye olarak farklilik gostermektedir. Bu bakimdan 6z
degerlendirme formlariin 6grenci seviyesine uygun olmasi ¢ok énemlidir.

Derse ait 6gretim programindaki kazanimlar mutlaka dikkate alinmalidir.

Ders isleme siirecinde hangi asamada 6z degerlendirme formunun uygulanacagina karar
verilmelidir.

Kazanimlara ait gosterge olan ifadeler listelenmelidir.

Gosterge ifadeler forma aktarilir.

Formdaki madde ve segenek sayis1 6grenci seviyesine uygun olmali, ¢ok fazla
olmamalidur.

Her konu veya ders i¢in farkli 6z degerlendirme formlar1 kullanilmalidir (MEB, 2020).

Oz degerlendirme formunun kullanim

Ogrencilerin ~ degerlendirilmesi sirasinda  siirekli 6z degerlendirme formlari
kullanilmalidir. Ogrencilerin sikilma durumlari olusabilir.

Oz degerlendirme formlar1 6grencilerin kendi kendilerine not verdikleri bir puanlama
ve degerlendirme araci degildir. Ciinkii bireyler kendilerine puan verirken objektif
olamayabilirler bu da formun amacindan sapmasi anlamina gelmektedir.

Oz degerlendirme formunun asil amaci mutlaka ogrencilere acik bir sekilde
anlatilmalidir. Kendilerini cesurca ve diiriistge ifade etmeleri istenmelidir.

Olgiitler simif ortaminda katilimcilarla belirlenebilir ve belirli araliklarla yapilabilir

(MEB, 2020).

¢) Oz degerlendirme formu ile déniit verme

Bireyler sadece 6z degerlendirme formu ile degil akran degerlendirme formlar1 da
kullanilmalidir. Bu formlarin birbiriyle tutarliliklar1 kontrol edilmelidir.

Her 6grenciye kisa notlarla agiklamalar ve bilgilendirmeler yapilmalidir.

Ogrenci gelisiminin takibini kolaylastirir.

Olumsuz ifadeler kullanan 6grencilerle bireysel goriismeler yapilarak olumsuzluklar
giderilmeye ¢aligilir.

Oz degerlendirme sonuglar ailelerle de paylasiimalidir.

Rehber 6gretmenlerle isbirligine gidilerek fikir alig verisinde bulunulmalidir.
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Akran degerlendirme

e Akran degerlendirme formlari, Ogrencinin bireysel ya da grup c¢alismasinda
gergeklestirdigi etkinligin veya iirliniin kazanimlara uygun olarak 6nceden belirlenmis
Olciitlere gore arkadaslar1 veya yasitlarinca degerlendirilmesidir.

e Akran degerlendirme formlart Ogrencilerin 6z farkindaliklarini, elestiri yapma

yeteneklerini ve objektif karar verme becerilerini gelistirir (MEB, 2020).
Akran Degerlendirme Formu Hazirlama

e Ogrencilerin gelisim diizeylerine gére hazirlanmalidir.

e Derse ait 0gretim programinda yer alan kazanimlara uygun hazirlanmalidir. Bu
kazanimlar 0lgiit olarak kullanilabilir.

e Ogrencinin siirece aktif katilim1 saglanmalidir.

e Diger katilimcilar1 dikkatlice gézlemlemeli ve dinlemelidir.

e Akran degerlendirme formunun dersin hangi asamasinda uygulanacagina 6nceden karar
verilmelidir.

e Derse ait konunun sonunda ulasilmasi beklenen kazanim gostergeleri listelenmelidir.
Listelenen bu gostergeler, akran degerlendirme formuna wuygun ifadelere
doniistiriilmelidir.

e Akran degerlendirme formlarindaki madde ve segenek sayisi fazla olmamali, 6grenci
seviyesine uygun olmalidir.

e Akran degerlendirme formu 6grencilerin yas ve sinif seviyesine uygun olmalidir.

e Kiigiik yas gruplarinda gorseller kullanilmalidir (MEB, 2020).
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Akran Degerlendirme Formunun Kullanimi

Akran degerlendirme formlari, ortak calismalar sonucu hazirlanan grup 6devlerinde
veya gorevlerinde, ortak sunumlarda, grup faaliyetlerindeki performans gorevlerinin
degerlendirmesinde ve uygulamaya yonelik 6grenci ¢alismalarinda kullanilabilir.
Ogrencilerin grup igindeki bireysel cabalarini ya da gruba icindeki katkisini
degerlendirmek i¢in kullanilabilir.

Ogrencilere akran degerlendirme formlari hakkinda net ve agik bilgiler verilerek formun
amacina ulagmasi saglanmalidir.

Olgiitler hakkinda 6grenciler bilgilendirilmelidir.

Katilimer 6grencilere adil ve diiriist davranmalar1 gerektigi vurgulanmalidir.

Akran degerlendirme formlar1 6grencilerin birbirlerine not verdikleri bir degerlendirme

araci degildir (MEB, 2020).

AKran Degerlendirme Formu ile Donut Verme

Oz degerlendirme formunda kullanilan &neriler akran degerlendirme formlari igin de

kullanilabilir (MEB, 2020).

) Grup degerlendirme

Grup degerlendirmesi, bir grubun {retti§i calismalarin  veya {irlinlerin
degerlendirilmesidir. Bu degerlendirme Ogretmen tarafindan, smiftaki diger grup
tiyeleri tarafindan ya da 6grencinin kendi grubunda bulunan diger iiyeler tarafindan da
yapilabilir.

Bu degerlendirme sonucunda, sorumluluk alma, ortak hareket edebilme, farkli goriislere
saygt duyma, sorumluluk alma ortak plan yapabilme, grup lideri olma, bilgiyi paylasma

ve yardimlagma gibi davranislar1 kazandirmak da esastir.

Grup Degerlendirme Formu Hazirlama

Grup degerlendirme formu hazirlanirken ilk olarak 6grencilerin gelisim diizeyleri

dikkate alinmalidir.

Derse ait 6gretim programinda bulunan kazanimlar formda 6lgiit olarak kullanilabilir.
Ogrenenlerin kazanimlara ve hedeflere ne derecede ulastiklar1 belirlenebilir.

Ogrenci siirece aktif katilir.

Bireyler grup arkadaslarin1 degerlendirme firsati elde eder.

Co-funded by the
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¢ Grup degerlendirme formunun dersin hangi asamasinda uygulanacagina 6nceden karar
verilmelidir.

e Derse ait konunun sonunda ulasilmasi beklenen kazanim gdstergeleri listelenmelidir.
Listelenen bu gostergeler, grup degerlendirme formuna wuygun ifadelere
doniistiiriilmelidir.

e Grup degerlendirme formlarindaki madde ve segenek sayisi fazla olmamali, 6grenci
seviyesine uygun olmalidir.

e Grup degerlendirme formu 6grencilerin yas ve sinif seviyesine uygun olmalidir.

e Kiigiik yas gruplarinda gorseller kullanilmalidir (MEB, 2020).
Grup Degerlendirme Formunun Kullanimi

Grup c¢alismalarinda en ¢ok yasan sorunlari, esit calismama, siirece katki saglamama, bir
kisinin tim sorumlulugu iistlenmesi, grup icin iletisimsizlik, verilen gorevlerin dogrudan
internetten alinmasi, calismanin hi¢ okunmadan o6gretmene teslim edilmesi, c¢aligmanin
ebeveynlere yaptirilmast ve benzeri olarak siralanabilir. Bu olumsuzluklar neticesinde
Ogretmenler bu degerlendirmeyi pek tercih etmemektedir. Ancak d6gretmen gerekli tedbirleri

alarak grup degerlendirme formlarini uygulamalidir.
Grup Degerlendirme Formuna Doniit Verme

Gruba verilen ddev teslim edildikten sonra grup Gyelerine ddevle ilgili s6zli yoklama
yapilabilir. Boylece grup igerisindeki is boliimii, ¢alisip ¢alismama durumlari, emek paylasimi,

konu hakkinda bilgi sahibi olma durumu gibi 6zellikler basitge puanlanabilir.




B, B ¥

SCIENCE e-ROBOT

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

1.7.1. 21.YUZYIL ANAHTAR YETERLILiKLER iLE BILIiM OGRETIMINDE

OLCME VE DEGERLENDIRME ALANINDA ERASMUS+ VE
ULUSLARARASI CESITLI KURULUSLAR TARAFINDAN YURUTULEN
PROJELERIN CIKTILARI
Proje Bashgi Ulkeler Proje Web Sitesi Proje Ciktilari
Items - | Cek Cumbhuriyeti, https://itemspro.eu/ | https://moodle.itemspro.e
Improving Tools Finlandiya, u/
For E- Almanya,
Assessment In Slovenya, https://itemspro.eu/cpd-
Maths And ispanya courses/
Science
Assessmake21 irlanda, | https://www.assessmake | https://www.assessmake
Innovative Yunanistan, 21.eu/#about 21.euliol/
Digital Solutions Kibris, isveg

To Assess 21st
Century Skills
in Makerspaces

https://www.assessmake
21.eulio2/

https://www.assessmake
21.eul/io3/

https://www.assessmake
21.eulio4/

Teacher italya, Tlrkiye, | http://www.taskeuproject. | http://www.taskeuproject.
Assessing Key | Ispanya, Fransa com/ com/products/
Competences
in School:
authentic task
based
evaluation
methodology
DEMAL Almanya, | http://www.demalproject. | http://www.demalproject.e
Design, Yunanistan, eu/index.html u/outcomes.html
monitoring and Romanya,
evaluating adult Macaristan, http://www.demalproject.e
learning classes ispanya u/documents/O5 EN 181
- Supporting 130.pdf
guality in adult
learning
Key Skills & | ispanya, Fransa, | http://www.keystart2work | http://www.keystart2work.
Employability Almanya, .eu/en/ eu/en/outcomes
Assessment Yunanistan,
Service For italya, Polonya https://training.keystart2w
Young And ork.eu/en/

Adult Learners
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KeyCoNet Avrupa | http://keyconet.eun.org/we | http://keyconet.eun.org/tea
Komisyonu'nun Icome cher-quides
Hayat Boyu
Ogrenme http://keyconet.eun.org/pro
Programi ject-results
School Avrupa | https://www.schooleducati | https://www.schooleducati
Education Komisyonu | ongateway.eu/en/publ/inde | ongateway.eu/en/pub/teac
Gateway - x.htm | her_academy/teaching_m
Lesson plans aterials/formative-
using formative assessment-plans.htm
assessment
Guidelines for Kibris https://steame.eu/ https://steame.eu/
Developing and Polonya
Implementing Bulgaristan https://erasmus-
STEAME Yunanistan plus.ec.europa.eu/projects/
(Science, italya search/details/2019-1-
Technology, CY01-KA201-058240
Engineering,
Arts,
Mathematics
and
Entrepreneurshi
p) Schools
Family-based Turkiye https://erasmus- https://erasmus-
Open Science Bulgaristan | plus.ec.europa.eu/projects | plus.ec.europa.eu/projects/
Schooling Litvanya [search/details/2019-1- search/details/2019-1-
Project Yunanistan F101-KA201-060724 FI01-KA201-060724
Polonya
ispanya
Science Avrupa https://erasmus- https://erasmus-
Olympics Project Komisyonu | plus.ec.europa.eu/projects | plus.ec.europa.eu/projects/
[search/details/2018-1- search/details/2018-1-
PLO1-KA229-050699 PLO1-KA229-050699
http://www.Sp2.proszowice
.pl
Walk through Fransa https://erasmus- https://erasmus-
Science Project Portekiz | plus.ec.europa.eu/projects | plus.ec.europa.eu/projects/
irlanda [search/details/2018-1- search/details/2018-1-
isveg PLO1-KA229-050521 PL01-KA229-050521
Makedonya
http://www.l017.wroc.pl
Three Belcika https://erasmus- https://erasmus-
Dimensions of irlanda | plus.ec.europa.eu/projects | plus.ec.europa.eu/projects/
Inquiry in Polonya [search/details/2017-1- search/details/2017-1-
Physics S101-KA201-035523 S101-KA201-035523
Education

Project
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https://www.schooleducationgateway.eu/en/pub/index.htm
https://www.schooleducationgateway.eu/en/pub/teacher_academy/teaching_materials/formative-assessment-plans.htm
https://steame.eu/
https://steame.eu/
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2019-1-CY01-KA201-058240
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2019-1-FI01-KA201-060724
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https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2018-1-PL01-KA229-050699
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2018-1-PL01-KA229-050699
http://www.sp2.proszowice.pl/
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2018-1-PL01-KA229-050521
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2018-1-PL01-KA229-050521
http://www.lo17.wroc.pl/
https://erasmus-plus.ec.europa.eu/projects/search/details/2017-1-SI01-KA201-035523
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Flexible . ..
olojileri Iceren Alternatif Ol¢cme ve
Urban A Indoors L Singleplaye & Offline mode
Rural Cutdoo 4 Groups [ Many languages
@
Web 2.0 Aracinin
Web 2.0 Aracinmn Actionbound Uygulamasi, eglenceli bir sekilde degerlendirme yapabilecegimiz,
Aciklamasi egitsel oyunlar hazirlayabilecegimiz bir Web 2.0 aracidir.
Yapilacak ¢alisma iki asamadan olugmaktadir. Birincisi agsagida linki verilen web
Web 2.0 Aracinm sitesinden tcretsiz iiyelik olusturup giris yaptiktan sonra istenilen gorevleri,
Uygulanmasi sorular1 ve cevaplarini sisteme girerek etkinlik olusturmaktir. Ikinci agamasi ise
internet baglantisi olan cep telefonu veya tablete indirilen uygulamay1 kullanarak
hazirlanan etkinligi uygulamaktir.
Bu araci digerlerinden ayiran 6zelligi ¢oktan segmeli gibi test
Olumlu/ uygulamalarinin yani sira ses kaydi alma, fotograf ¢ekme, video
Olumsuz cekme, konum buldurma, QR Kod okutma gibi alternatif
Yanlar1 gorevlerinin olmasidir. Bu 6zelligi de sorgulamaya dayali
O0grenme, problem odakli 6grenme, proje tabanli 6grenme
modellerine uygun 6lgme ve degerlendirme yapabilme firsati
sunmaktadir.
Packed with features
0
o
€
Web 2.0 Aracinin
Degerlendirilmesi

Destekledigi Web sitesinin Ingilizce ve Almanca dil destegi bulunmaktadir.
Diller

Hazirlanabilecek etkinlik sayisina
Ucretlendirme | PRO License gére 300-1250 EURO

Kuruma ve goreve gbre 50-450
EDU License EURO

Ucretsiz (Sinirl Kullanim)

Kigisel
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Uygulama

Uyumlu Windows MacOS or Apple OSX Linux Pardus
(S)ils‘:‘eli‘:er Android 10S
https://en.actionbound.com
Web 2.0 Aracinin Web Sitesi
Erigim Linkleri Mobil https://en.actionbound.com/download
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Web 2.0 Aracinin
Logosu

thatquiz

Web 2.0 Aracinin
Aciklamasi

Test kagitlarini gevrimigi testlerle degistirmek isteyen 6gretmenler i¢in hazirlanmig
ticretsiz bir servistir. Smifin hizli analizini ve 6grenci gelisiminin izlenmesini
saglayan bir cevrimici not kitabidir. Ogretmenlerin kendi olusturduklar1 kaynaklar:
paylasmalarini saglayan bir merkezdir. Basta matematik alistirmalar1 ve testleri
olmak iizere 6grenciler i¢in bir beceri gelistirme sitesidir. Ayrica sanal sinif olusturup
ogrencilerimizi kaydedebilecegimiz ve farkli tiirde sorular hazirlayabilecegimiz bir
Web 2.0 aracidir.

Web 2.0 Aracinin
Uygulanmast

Siteye iiyelik olusturup giris yaptiktan sonra, soldaki meniiden simnif olusturup
ogrencilerimizin kaydini olusturuyoruz. Sonrasinda “Ortak Testler” boliimiinden
hazir test sorularini kullanabilecegimiz gibi kendimizde ¢oktan se¢meli, eslestirmeli,
slaytlar seklinde testler hazirlayabiliriz. Ogrenciler hazirlanan testlere “Test Kodlar1”
ile ulagip ¢ozebilirler.

Web 2.0 Aracinin

Bu aracin en oOnemli Ozelligi hazirlanan testleri
Olumlu/Olumsuz Yanlart | meslektaslar arasinda paylagilarak etkilesim olmasidir.
Ayrica hazir testler boliimiinde farkli alanlarda sorular
bulunmaktadir. Matematik ve fizik sorular1 da
yazilabilmektedir.

Tiirkce, Ingilizce, =~ Almanca, Ispanyolca,

Degerlendirilmesi | Destekledigi Diller ftalyanca, Portekizce, Katalonya, Slovence, Lehce,
Cince, Ibranice, Ukraynaca, Macarca, Ukraynaca
. ) Ucretsiz
Ucretlendirme
Uyumlu Oldugu Sistemler | Windows MacOS or Apple OSX Linux Pardus
: https://www.thatquiz.org
Website
Web 2.0 Tool

Access Links

Mobil Uygulamasi1 bulunmamaktadir.

Mobile Application
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Web 2.0 Aracinin
Logosu

siy()sis.

Web 2.0 Aracinin
Acgiklamasi

SIYOSIS Uygulamasi, sanal sinif olusturarak dgrencilerinizi kayit

edebileceginiz, onlarla canli dersler, anlik degerlendirme imkéni, kazanilan site
icin puanlama ve para sistemi ile sanal hayvanlar alabilecekleri bir platformdur.

Web 2.0 Aracinin
Uygulanmasi

Siteye liyeligi gergeklestirdikten sonra, sol taraftaki meniiden oldukca kolay bir

sekilde sanal sinif olusturabilir, sinif panosuna eklemeler yapabilir, 6grencilere
testler ve gorevler gonderilebilir.

Web 2.0 Aracinin
Degerlendirilmesi

Olumlu/Olumsuz
Yanlari

Ogretmenlerin  kendi siiflarinin ~ seviyesine  gore
hazirladiklart kolayca eklenebilen cevrimici dersler ve
etkinlikler ile Ogrenciler istedikleri zaman, istedikleri
yerden derslerini takip edebilir. Ogretmenler 6grencilerin
derslerin ne kadarin1 tamamladigini  gorebilir.
Ogretmenler kullanict dostu test ekleme sihirbazi ile
kolayca test hazirlayabilirler. Hazirladiklar testleri
Ogrencilere gorev olarak atayabilir ve sonuglarini takip
edebilirler. Siyosis, canli ders altyapisi olarak Zoom ve
Google Meet kullanir. Ogrenciler ne zaman canl
derslerinin oldugunu kolayca takip edebilir ve hizlica
derslere katilabilirler. Ogrenciler ¢evrimigi dersler,
gorevler, testler, ders igindeki performans gibi birgok
etkinlikten puan ve para kazanirlar. Puanlar 6grencilerin
rekabet etmesini saglarken, kazanilan paralar ile
Ogretmen ya da okul yonetimi tarafindan markete eklenen
urtinleri  alabilirler.  Puanlar  belirli  donemlerde
sifirlanarak tiim G6grencilerin etkin katilimi saglanmaya
caligilir.

Siyosis ile 6grencilerin tamamladiklar ¢evrimigi dersleri, test
basarilarini, gorev tamamlama durumlarini, son giris
zamanlarini, canli ders katilim istatistiklerini, sinif basari
durumlarini, 6grenci durum raporlarini gorebilirsiniz.
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Web sitesinin Tiirkce, Ingilizce, Arapga, Farsca ve Rusca dil
Destekledigi destegi bulunmaktadir.
Diller
) Tamamen Ucretsiz.
Ucretlendirme
_ | Windows MacOS or Apple OSX Linux Pardus
Uyumlu Oldugu
Sistemler Android 10S
Web 2.0 Web Sitesi https://siyosis.com
Aracinin
Erisim
Linkleri Mobil Mobil Uygulamasi bulunmamaktadir.
Uygulama
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Padlet bir duvar ponosudur. Dijital panoya yazi, resim, video, link gibi ¢aligmalari
ekleyebiliriz. Bu ara¢ sorgulamaya dayali 6grenme, problem odakli dgrenme,
Web 2.0 Aracinin | proje tabanli 6grenme modellerine uygun 6lgme ve degerlendirme yapabilme

Agiklamasi firsati sunmaktadir. Ayrica siire¢ degerlendirmesini yapma imkani da
saglamaktadir.

Web sitesine girilerek iicretsiz kayit olunur. Girilen sayfada “Bir Padlet Olustur”
Web 2.0 Aracinin | putonuna tiklayarak aninda dijital panoyu olusturabiliriz. Gerekli ayarlamalari ve
Uygulanmasi diizeni yaparak paylasabiliriz.

Olumlu/Olumsuz | Coklu dil destegi, kolay kullanim, destekledigi dokiiman
Yanlar1 cesitliligi, embed kodu ile web sitelerine gdomme imkani gibi
0Ozellikleri sayesinde sik kullanilan bir ara¢ olmustur.

42 dilde hizmet vermektedir.

Destekledigi
Web 2.0 Ar Diller
ep 0 LAraciin NEON Ucretsiz (Kisitlamal1)
Degerlendirilmesi | - .
Ucretlendirme
GOLD Yillik 150 TL (Ekim 2022)

PLATINUM | Yillik 300 TL (Ekim 2022)

Uyumlu Oldugu

Sistemler Windows MacOS or Apple OSX Linux Pardus

https://tr.padlet.com
Web 2.0 Aracinin | Web Sitesi

Erisim Linkleri Mobil Uygulamasi bulunmamaktadir.
Mobil Uygulama
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5- LUMI & H5P
® Lumi
Web 2.0 Aracinin Ny
Logosu
LUMI Windows isletim sistemine kurulan bir programdir. “https://h5p.org* sitesi
Web 2.0 Aracinin | {izerinden verilen hizmetin programuidir. Araci web sitesi {izerinden gevrimigi,
Agiklamasi LUMI programinin kurulumunu yaparak ¢evrimdisi olarak kullanabilirsiniz.
Bilgisayara kurulan LUMI iizerinden veya HSP web sitesi iizerinden (Uyelik yapip
Web 2.0 Aracinin siteye gi.rdikten sonra “HSI?’yi Deneyin” butonu ile) ayn isle‘ml‘er‘ yaplln?akt?d‘lr:
Uygulanmas Ne tiir bir 6lgme degerlendirme araci kullanacaksak onun se¢imini yapip icerigini
dolduruyoruz.
Olumlu/Olumsuz | Ders sunumu, etkilesimli video, ¢oktan segmeli, test,
Yanlari bosluk doldurma, kelime siiriikleme, kolun, siiriikle
birak, goriintli noktalari, dogru yanls, dallanma
senaryosu, etkilesimli kitap gibi birgok 6zelligi ayn1 anda
kullanma olanag1 saglamaktadir.
Ayrica hazirlanan calismalar1 web sitenize gdmebilir, EBA
Web 2.0 Aracinin platformuna icerik olusturabilirsiniz.
Degerlendirilmesi — — - -
Web sitesinin Tiirkge, Ingilizce ve Almanca dil destegi
Destekledigi bulunmaktadir.
Diller
Ucretlendirme Ucretsiz
Uyumlu Oldugu | Windows MacOS or Apple OSX Linux Pardus
Sistemler
https://h5p.org
Web Sitesi https://app.lumi.education
Web 2.0 Aracinin

Erisim Linkleri

Mobil Uygulama

Mobil Uygulamasi bulunmamaktadir.
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Web 2.0 Aracinin
Logosu

O o
®e socrative

Aninda geri bildirim, 6grenme siirecinin hayati bir parc¢asidir. Socrative bunu size
simif ortaminda verir. Ogrenmeyi izlemenin ve degerlendirmenin, egitimcilere

Web 2.0 Aracinin s e . o . o
zaman kazandirmanin ve 6grenciler icin eglenceli ve ilgi g¢ekici etkilesimler
Agiklamasi . e . . e . C e
saglamanin etkili bir yoludur. Ogrenciler, Uzay Yarisi testi gibi tiim sinifi igbirlik¢i
ogrenmeye dahil eden eglenceli etkinliklere aktif olarak katilacaklar.
Socrative, i0S, Android ve Chrome uygulamalarinda mevcuttur ve bir web
Web 2.0 Aracinin | tarayicisi aracilifiyla da erisilebilir. Bu, ¢ogu 6grenci igin, drnegin kendi akilli
Uygulanmasi telefonlar1 da dahil olmak tizere erisebilecekleri hemen hemen her cihazda
kullanimi kolaylastirir ve gerektiginde sinif disindan yanitlara izin verir.
Socrative, 6gretmenlerin 6grencilerin nerede biraz daha fazla
rehberlige ihtiyag duydugunu kesfetmesine yardimci olur,
Olumlu/ boylece Ogrenme bosluklar1 ortaya c¢ikarilabilir  ve
Olumsuz Yonler | go|durulabilir.
Desteklenen o .
Web 2.0 Aracinin | Diller Ingilizce, Ispanyolca ve Fransizca
Degerlendirilmesi

Ucretlendirme

Socrative'i akilli telefon, tablet, laptop ve bilgisayarlarda
kullanabilirsiniz. Socrative, tiim cihazlarda &grenciler igin
%2100 (cretsizdir.

Uyumlu Oldugu
Sistemler

Windows MacOS or Apple OSX Linux

Web 2.0 Aracinin
Erisim Linkleri

Web Sitesi

https://www.socrative.com/

Mobil Uygulama

Mobil uygulamasi1 mevcuttur.
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7- KAHOOT
Web 2.0 Aracinin
ahoo
L
Kahoot okullarda ve tiniversitelerde, sirket ofislerinde, sosyal ortamlarda, spor ve
Web 2.0 Aracinin kiiltiirel etkinliklerde 1'<u.11an11an oyun tabanli bir 6gfer.1me platforrfn.ldur. Tekli
Aciklamast veya ¢ok oyunculu trivia sinavlari uzaktan veya birlikte yapilabilir. Kahoot,
¢ oOzellikle ders sonunda bireysel veya grup degerlendirme aktivitelerini eglenceli bir
sekilde yapabileceginiz oyunlastirma tabanli bir web 2.0 aracidir.
Web 2.0 Aracinin Kahoot ile online bilgi yarlsma%s1' diizenlemek ig:in' .6n.ce1ik1e pir .hesap
olusturmalisiniz. Hesap olusturmak i¢in kahoot.com adresini ziyaret edip Sign Up
Uygulanmasi
butonuna tikliyoruz.
Her biiyiiklikteki 6grenci grubunu kisa sirede harekete
geciren Kahoot etkinlikleri olusturulabilir. Sosyal bir 6grenme
ortami saglar. Canli etkinlikler, video konferans veya yiiz yiize
olumiu/ olarak tasarlanabilir. Kahoot ile 6grenmenizdeki eksiklikler
Olumsuz Yénler aninda tespit edilebilir. Ogrenme ortanunin iyilestirilmesine
yardimei olur.
Web 2.0 Aracinin | Desteklenen Ingilizce
Degerlendirilmesi | Diller
Ucretlendirme Ucretsiz
Uyumlu Oldugu Windows MacOS or Apple OSX Linux
Sistemler
https://kahoot.com/
Web 2.0 Aracinin | Web Sitesi
Erisim Linkleri

Ogrenciler Kahoot'u hem akilli telefonlar1 hem de tabletleri ile
kullanabilirler.
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8- WORLDWALL & LEARNINGAPPS

TURKIYE ULUSAL AJANSI
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Web 2.0
Aracmin
Logosu
wordwwvall

Bu platformda &gretmenler, yiiz yiize veya ¢evrimigi olarak etkilesimli ve ilgi ¢ekici
Web 2.0 sif etkinlikleri olusturabilir. Ogretmenler igerigi olusturduktan sonra uygun bir
Aracmin sablon secgerek etkinliklerini otomatik olarak olusturabilirler. Ayrica, Ogrenciler
Agiklamasi etkilesimli sinif 6devleri veya ev 6devi yapmak i¢in bu platformu kullanabilirler.

Ogretmenler, 6grencilerin etkinlikleri tamamlayip tamamlamadiklarini takip edebilir.

LearningApps: Ucretsiz Web 2.0 platformu LearningApps, Ogretmenlerin ve

Ogrencilerin ilgi ¢ekici bir bi¢imde ¢evrimi¢i multimedya O6grenme modulleri

olusturmasina ve yonetmesine olanak tanir. Yazma araci, bulmacalar, bir¢ok tiirde

etkinlik hazirlanabilir.
Web 2.0 —

0:09
Aracinin I T T | " [ I . —
Uygulanmasi ! f [ (8 [ & (& |
mop the floor iron the clothes - .
do the laundry feed the pet
E sweep the floor take out the trash

cook meals

clean the windows
load the dishwasher
dust the furniture

mow the lawn

Chores

do the shopping

hang out the clothes
make the bed

take the dog for a walk

@ 53
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Web 2.0 Aracinin
Degerlendirilmesi

Olumlu/
Olumsuz Yonler

Bu platform, egitmenleri hazirlik siiresinden kurtarmaya, daha
etkilesimli bir ¢evrimi¢i 6grenme deneyimi olusturmaya, kagit
calisma sayfalarmin kullanimini azaltmaya, 6grenci hizinda
O0grenmeyi tesvik etmeye ve Ogretmenlerin Ogrencilerinin
ilerlemesini takip etmesine yardimci olabilir.

LearningApps: Bu, dgrencilerin igerikle kendi hizlarinda
etkilesim kurarak aktif bir 6grenme deneyimi yasamalarina
olanak tanir.

Desteklenen
Diller

Tiirkge, Italyanca, ingilizce, Ispanyolca, Fransizca, Katalanca,
Sabuanca, Almanca

Ucretlendirme

Ucretsiz

Uyumlu Oldugu
Sistemler

Windows MacOS or Apple OSX Linux

Web 2.0 Aracinin
Erisim Linkleri

Web Sitesi

https://wordwall.net/

Mobil Uygulama

Mobil uygulama mevcut
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Web 2.0 Aracinin
Logosu (P
tricider
Herhangi bir fikri tartismak ve oylamak i¢in kullanabileceginiz ¢evrimigi bir
Web 2.0 Aracinin | platformdur. Bu platformda her katilimec1 fikrini beyan ettikce sorunlara daha
Aciklamast yenilikei ¢oziimler ortaya ¢ikiyor. Bu platformu kullanarak 6grencilerinizle beyin
firtinasi yapabilirsiniz.
Uygun kutuya bir soru soruyorsunuz ve ardindan kimin yorum yapmaya ve oy
Web 2.0 Aracinin | vermeye uygun oldugunu se¢iyorsunuz. Insanlari Facebook, Twitter veya e-posta
Uygulanmasi yoluyla karar vermeye katilmaya davet edin. Secenekler arasinda bir siire siniri
belirlemek veya soruyu veya tartismay1 kapatmak yer alir.
Tartisma veya ikna edici yazi odevi igin arglimanlar
gelistirmek Uizere bu siteyi kullanin. Ogrencilerden segenekler
iizerinde beyin firtinas1 yapmalarmi ve secilecek Olciitler
olumlu/ belirlemelerini isteyerek daha 1ist diizey diisiinmeyi tesvik
Olumsuz Yénler edin. Bir konu hakkinda alternatif bakis acilar1 gordiikce
zihinsel esneklik kazanin. Ogrencilerinizi projeler, karar verme
ve organizasyon i¢in bu araci kullanmaya tesvik edin.
WeP 2.0 Aracinin | pggreyjenen ingilizce
Degerlendirilmesi Diller
Ucretlendirme | Ucretsiz
Uyumlu Oldugu Online
Sistemler
https://www.tricider.com/
Web 2.0 Aracinin Web Sitesi

Erisim Linkleri
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Web 2.0 Aracinin
Logosu \V/| ti t
enNndinmecer
Bu araci kullanarak, sinif ¢aligmasi hem 6grenciler hem de dgretmenler i¢in daha
Web 2.0 Aracinin etkilesimli ve eglenceli ha{e getifilebilir. Bi¢imlendirici .de.gérlendirmeler’ Ye
tartigmalar olusturmak ve eglenceli smav yarismalariyla bilgiyi test etmek igin
Aciklamasi .. T .. e A I
kullanilabilir. Derse katilimi arttirir. [Ikdgretimden yiiksekdgretime kadar her tiirli
egitim i¢in uygundur (https://www.mentimeter.com/solutions).
Facebook profiliniz, Google hesabiniz veya belirlediginiz bir e-posta adresi ve
sifre ile kaydolmay secin. ikincisi ise, gegerli bir e-posta adresi, en az alti karakter
Web 2.0 Aracinin | uzunlugunda bir parola ve adimizi ve soyadinizi girin. 'Kaydol'a basin ve
Uygulanmasi hazirsimiz! Kontrol Panelinizde "+Yeni sunum" diigmesini tiklayim. Bir isim verin
ve "sunu olustur" u tiklaymn. Dogrudan slayt eklemeye baslayabileceginiz
Diizenleme goriinimiine yonlendirileceksiniz.
Olumlu/ Kullanim1 kolay cevrimigi iletisim ile etkilesimli sunumlar
Olumsuz Yonler | olusturulabilir. Eglenceli ve ilgi ¢ekici sunumlar olusturmak
icin sunumunuza sorular, anketler, sinavlar, slaytlar, resimler
eklenebilir.
Desteklenen Ingilizce
Web 2.0 Aracinn | pijjer
Degerlendirilmesi
) Sinirh kullanim iicretsiz
Ucretlendirme
Mentimetreyi kullanmaya baslamak i¢in ihtiyaciniz olan tek
Uyumlu Oldugu | sey internete bagl bir cihazdur.
Sistemler
Web 2.0 Aracinin
Erigim Linkleri | \y/ep; sijtesi https://www.mentimeter.com/
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Web 2.0 Aracinin
Logosu - f O r m
Web 2.0 Aracinin Typefor@, kayitlar k(.)layc:fl y(.)nf.:tr.nemz.e, Ogrencilerin eglenceli testlei!’lve ||g|S|n?
cekmenize ve gerekli geri bildirimleri toplamaniza olanak tanir. Ogrenmeyi
Aciklamasi . ) . . o
eglenceli hale getirmek i¢in kullanilabilir.
Bir sablon se¢in veya bastan baslayin. Dakikalar i¢inde basit bir form olusturun.
- Kodlamaya gerek kalmadan sablonlar1 kesfedin. Kendi sablonunuzu yaratin.
Web 2.0 Aracinn | - Sifirdan tipform olusturun ve paylasin.
Uygulanmas! - Web sitenize yerlestirin.
- Bir e-posta ile baglatin veya sadece baglantiy1 paylagin.
- Sonuglar1 alin.
Typeform kayitlar1 kolayca ydnetmenize, Ogrencilerin
eglenceli testlerle ilgisini c¢ekmenize ve gerekli geri
Olumlu/ ) bildirimleri toplamaniza olanak tanir. Ogrenmeyi eglenceli
Olumsuz Yonler hale getirin ve bunu yaparken kalic1 bir izlenim birakin. Bu
guzel iicretsiz sablonlar1 kullanmaya hemen baslayin.
Web 2.0 Aracinin
Degerlendirilmesi

Desteklenen
Diller

Ingilizce, ispanyolca

Ucretlendirme

Ucretli
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Windows MacQOS or Apple OSX Linux
Uyumlu Oldugu
Sistemler
https://www.typeform.com/
Web Sitesi
Mobil Uygulama Android ve i0S'ta mevcut
12- QUIZIZZ

o UizZizz
Aracmin Logosu ®

Quizizz bigimlendirici degerlendirmeler yapmalarina izin veren bir web sitesidir.
Bu platformda olusturdugunuz etkinlikleri  6grencilere  6dev  olarak

Web 2.0 gonderebilirsiniz. Ogrencilerin uygulama yapmalar1 saglanarak ders notlar1 ve
Aracinin Ozglvenleri artirilabilir. Bu sayede Ogretim ortami verilere dayali olarak
Agiklamasi gelistirilebilir. Bu aragla bir¢ok soru tiirii hazirlanabilir. Sesli okuma gibi bazi

ozellikler Ogrencilere kolaylik saglamaktadir. Birgok ozellestirilebilir etkinlige
sinirsiz erisim bulunmaktadir.

[T —

Web 2.0
Aracinin
Uygulanmasi
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Quizizz basit bir bilgi yarismasi oyunundan, gelismis sinavlari

slayt tabanli bir 6grenme deneyimine entegre eden, 6gretmen
Olumlu/

ve Ogrenci dostu bir Ogrenme platformuna doniisti.
Olumsuz Yonler

Ogretmenler, hizli sinav incelemeleri yapmayr veya kisa
sinavlari egitici desteklerle etkilesimli derslere entegre etmeyi
segebilirler. Ayrica bu dersleri canli olarak yiiriitebilir veya
kendi hizlarima gore secenekler atayabilirler. Tim bu
Ozelliklerin yan1 sira 6zel soru bazinda geri bildirim, Quizizz'e
bilgi yarismasi ve yarisma programi araglarinin kalabalik
diinyasinda benzersiz bir yer saglar. Her seyin ne kadar
Ozellestirilebilir oldugu sayesinde her seyi yapabilen bir
aragtir. Ogretmenler sesli yonergeler ekleyebilir, videolar
gomebilir, anketler ekleyebilir veya 6grencilerden slaytlari

Web 2.0 Aracinin ) .. . e . .
< iy . cizmelerini veya slaytlar etiketlemelerini isteyebilir. Nesesiz
Degerlendirilmesi ) i
temalar, resimler, lider tablolari, soru zamanlayicilar1 ve
miizik, 6grencilerin deneyimini artirabilir.
Desteklenen Ingilizce, Frangais, Espanol, Deutsch, Italiano, Tirkge,
Diller Potugues, vb.
Ucretlendirme .
Sinirlt kullanim ticretsiz
Uyumlu Oldug . .
_y Oldugu Windows MacOS or Apple OSX Linux
Sistemler
Web Sitesi https://quizizz.com/
Web 2.0 Aracinin
Erisim Linkleri

Mobil Uygulama | Android ve iOS'ta mevcut
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13- QUIZ MAKER
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Access Links

Web 2.0 Aracinin - ak
Logosu qu ]. Zm e l'
Web 2.0 Aracinin | Quiz Maker siavlar olusturmak icin tcretsiz bir platformdur. Basit arayiizi
Agiklamasi sayesinde kolay sinav hazirlig1 saglar.
Kaynak: https://www.quiz-
_ maker.com/QuizExamples
A L ' g " . n 3
'? ﬁ, s CPR
Web 2.0 Aracinin s ” —
Uygulanmasi
Trivia, kisilik, notlar, anketler ve anketler gibi farkli
Olumlu/ etkinlikler ve sinavlar hazirlanabilir.
Olumsuz Yoénler
Ingilizce
Desteklenen
Web 2.0 Aracinin | Dijjler
Degerlendirilmesi
Ucretlendirme Sinirh kullanim ticretsiz
Uyumlu Oldugu Windows MacOS or Apple OSX Linux
Sistemler
Web Sitesi https://www.quiz-maker.com/
Web 2.0 Tool

Mobil Uygulama
Android ve i0S'ta mevcut
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14- ONLINE QUIZ CREATOR

Web 2.0
Aracinin Logosu

Web 2.0 Bu arag bir online sinav sistemidir. Kolay ¢evrimigi sinav olusturucu, herhangi bir
Aracinin zorluk seviyesi icin sinavlar olusturabilir.
Aciklamasi

Web 2.0 —& Y
Aracinin ‘
Uygulanmasi = R - B - H
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Ogretmenler kolayca cevrimici sinavlarini olusturabilir ve
katilimcilara geri bildirimde bulunabilir. Kullanimi kolay ve
basittir. Bu ara¢ telefonlarda, tabletlerde ve bilgisayarlarda
olumlu/ kullanilabilir.
Olumsuz Yonler
Web 2.0 Aracinin Ingilizce, italyanca, Ispanyolca, Fransizca vb
Degerlendirilmesi Desteklenen £ » yanca, SpRERe '
Diller
Ucretlendirme 7 giin boyunca cretsiz
Uyumlu Oldugu Windows MacOS or Apple OSX Linux
Sistemler
Web Sitesi https://www.onlinequizcreator.com/
Web 2.0 Aracinin Bilgisavarlar
Erisim Linkleri gisay
Mobil
obi Tabletler
Uygulama
Akilli telefonlar
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15- GOOGLE DOCUMENTS

Web 2.0
Aracinin Logosu

Web 2.0 Herhangi bir cihazdan ¢evrimigi belgeler olusturulabilir ve bu belgeler (zerinde
Aracinin ortak caligmalar yapilabilir. Akilli Yazma gibi yararli 6zellikler, daha az hatayla
Aciklamasi daha hizl1 yazmaniza yardimci olur.

Google Docs lets you create and share documents, spreadsheets, and

presentations online,
Web 2.0
Aracinin
Uygulanmasi

Kaynak:

http://elearning.daremightythings.com/NG-Fam/web20/default.aspx?chp=1
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Olumlu/
Olumsuz Yonler

Yazmaya degil, fikirlere odaklanabilirsiniz. Ayrica yazim
denetimi, dilbilgisi dnerileri, sesle yazma ve hizli belge ¢evirisi
ile zaman kazandirir. Dokiimanlar, diger Google
uygulamalarina kolayca baglanarak zamandan tasarruf edebilir.
Hazirlanan belgeler Google Meet

paylasilabilir

iizerinden kolayca

(https://www.google.com.tr/intl/tr/docs/about/#features).

Web 2.0 Aracinin ] ) ]
Degerlendirilmesi | Desteklenen Ingilizce, Italyanca, Ispanyolca, Fransizca vb.
Diller
) Ucretsiz
Ucretlendirme
Uyumlu Oldugu Windows MacOS or Apple OSX Linux
Sistemler
Web Sitesi https://www.google.com.tr/intl/tr/docs/about/#overview
Web 2.0 Aracinin
Erisim Linkleri
Mobil . .
Android ve i0S'ta mevcut
Uygulama
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16- GOOGLE CLASSROOM

Web 2.0

Aracinin
Logosu

Web 2.0
Aracinin
Aciklamasi

Bu arag, 6dev vermek ve almak, isbirligini artirmak ve iletisimi gelistirmek igin
kullanilabilir. Cep telefonlarinda, tabletlerde ve bilgisayarlarda kullanilabilir.
(https://support.google.com/edu/classroom/answer/60202797hl=tr).

Web 2.0
Aracinin
Uygulanmasi

Miifredat icerigini Ogretmek, veri depolamak, video olusturmak/diizenlemek,
fotograflar1 diizenlemek, isbirligi yapmak ve ¢ok daha fazlasi i¢in kullanilabilirler. Bu
programlar genellikle iicretsizdir ve Ogretmenler, 6grenciler ve bazen ebeveynler
tarafindan hem sinif icinde hem de sinif disinda olduk¢a diizenli bir sekilde kullanilir.

https://Kkidsdiscover.com/teacherresources/web-2-0-tools-classroom/

Co-funded by the
TURGSH NATIONAL AGENCY Erasmus+ Programme
of the European Union
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Olumlu/
Olumsuz
Yonler

Ogretmenler bir goriintiilii toplant1 baslatabilir ve siniflar, ddevler
ve notlar olusturabilir. Odevler, YouTube videolari, Google
Formlar anketi ve Google Drive'daki diger ogeler gibi
materyalleri icerebilir. Duyurular yapilabilir ve herhangi bir
konuda tartismalar yapilabilir. Bol bol paylasim ve geri bildirim
yapilabilir. Ogrenciler sinif ¢aligmalari izleyebilir ve ddevleri

gonderebilir. Ogretmenle ve smif arkadaslariyla etkilesim
kurabilirler.

Desteklenen

Ingilizce, Italyanca, Ispanyolca, Fransizca vb.

Web 2.0 Aracinin Dill
Degerlendirilmesi e
Google Classroom Google Apps Egitim Siirimii'nii kullanan
okullar i¢in ticretsiz olarak sunulmaktadir, ancak gelismis video
konferans 6zellikleri, gelismis giivenlik ve premium destek gibi
Ucretlendirme ek ozellikler igeren Gcretli bir G Suite Enterprise for Education
katmani vardir.
Uyumlu Windows MacQOS or Apple OSX Linux
Oldugu
Sistemler
https://classroom.google.com/
Web Sitesi
Web 2.0 Aracinin
Erigim Linkleri
Mobil . .
Android ve iOS'ta mevcut
Uygulama
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17-WOOCLAP
Web 2.0
= woocla
Logosu
Web 2.0 Ogrencilerinizin belirli bir konudaki diisiincelerini ve bilgilerini cok kisa siirede
Aracinin anlamaniza yardimeci olan bir aractir.
Aciklamasi
e — Y ——

Education

Web 2.0 o
W U b

Aracinin ="
Uygulanmast Do ettt s
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Coktan segmeli, Anket, Numara Bul gibi farkli soru tiirlerinden
olusan smavlar hazirlanabilir. Beyin  Firtinas1 ile
yapilandirilmis bir tartisma baglatilabilir ve &grencilerin
fikirleri alinabilir ve belirli bir konu Uzerinde kategorize
edilebilir. (https://www.wooclap.com/en/questions/ )

Olumlu/
Olumsuz Yonler

Web 2.0 Aracinin

Desteklenen Ingilizce, Ispanyolca, Fransizca
Degerlendirilmesi

Diller

Wooclap K-12 6gretmenlerinin kullanmasi igin licretsizdir ve

Ucretlendirme yuksekogrenim igin 6zel fiyatlar sunulmaktadir.

Windows MacOS or Apple OSX Linux

Uyumlu Oldugu
Sistemler
Web Sitesi https://www.wooclap.com/
Web 2.0 Aracinin
Erisim Linkleri
Mobil .
Mobil uygulama bulunmamaktadir.
Uygulama
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18- LIVE WORKSHEETS

Aracinin Ve
Logosu
Etkilesimli ¢aligma sayfalari, sesleri, videolari, siiriikle ve birak egzersizlerini, oklarla
birlestirme, ¢oktan segmeli vb. ve hatta dgrencilerin mikrofonu kullanarak yapmak
Web 2.0 zorunda olduklar1 konusma egzersizlerini icerebilir.
Aracmin
Aciklamasi (https://www.liveworksheets.com/aboutthis_en.asp).
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Latest contributions Most popular yesterday Most popular this week  Following  Language: | Al anguages +

= = e
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. R x
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Eu Marilabobeshio A i
by G5_ENGLISH_HCM i i ;m

Sy
(AT ER  Online learning for 1-6

Grades

Web 2.0
Aracinin Ornek Live Worksheet (https://www.liveworksheets.com/1j2325415yp)
Uygulanmas1 _
: e e & »0O@
3 18 It ] n
; T =
. - =
omie | [Meme | [mome 1 [deme ] [Aem
Number = Number = Number = | Number = : Number =
2: 3 ne| |- -
Na| | H | Be Mg |
Atomic Alnm'c. [ Atomic | [tomie { Atormic
Mumber = Number= | | Number = Number = | | Number
Mass Mass Mass. Mass Mass
Number = Number= | | Number= Number = Number
Bu aragla, gelencksel yazdirilabilir calisma sayfalari (doc, pdf,
jpg...), "etkilesimli ¢aligma sayfalar1" adi verilen kendi kendini
diizelten ve etkilesimli ¢evrim igi alistirmalara doniistiirtilebilir.
Olumlu/Olumsuz Ogrenciler ¢evrim ici olarak ¢alisma sayfalari hazirlayabilir ve
vonler cevaplarin1 6gretmene gonderebilirler. Bu, O6grenciler icin
Web 20 motive edici ve Ogretmen i¢in zaman kazandiricidir. Kagit
Aracinin tasarrufu saglayarak ¢evrenin korunmasina da katkida bulunur.
Degerlendirilm
esi

Desteklenen Diller

Ingilizce, Ispanyolca

Ucretlendirme

Ucretsiz
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U.yumlu Oldugu Windows MacOS or Apple OSX Linux
Sistemler

https://www.liveworksheets.com/
Web Sitesi

Mobil Uygulama Mobil uygulama bulunmamaktadir.
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Ogrenci caligmalarini toplamak ve aileleri ile paylasmak igin kullanilabilecek bir
Web 2.0 Aracinin | aragtir. Ogrenciler fotograflari, videolari, cizimleri, metinleri, PDF'leri ve baglantilari
Logosu kullanarak "bildiklerini ~gosterir". Ogrencilerin ¢alismalarini  ve basarilarini
sergileyebilecekleri cevrim i¢i bir aragtir.
Seesaw Shapes the Elementary Classroom
Web 2.0 Aracinin
Aciklamasi
Seesaw her cihaz tipinde ¢aligir. Seesaw uygulamasi iOS,
Android ve Kindle Fire cihazlarinda mevcuttur.
Ogrencilerin yaraticithgim tesvik eder. Ogrencilerin
Olumlu/ Olumsuz Yénler g:ahsma.lan.g daha Ifaz.la kisi tarafindan gormelerini
saglar. Iletisim becerilerine katki saglar.
Web 2.0 A.ra.lcmln. Desteklenen Diller Ingilizce
Degerlendirilmesi
) Seesaw aileler igin Gcretsizdir.
Ucretlendirme
Windows MacQOS or Apple OSX Linux
Uyumlu Oldugu Sistemler
https://web.seesaw.me/
Web Sitesi
Web 2.0 Tool
Access Links
Mobil Uygulama Android ve iOS'ta mevcut
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20-MINDMEISTER

Web 2.0
Aracinin Logosu

mind

Web 2.0 | MindMeister zihin haritasi, beyin firtinasi, not alma, proje planlama gibi etkinlikl
Aracinin indirmeden yapabileceginiz, kullanimi kolay, web tabanl bir ortamdir.
Aciklamasi

1. MindMeister panosuna erismek i¢cin www.mindmeister.com adresini ziyar
edin.

2. Yeni bir zihin haritast olusturmak i¢in panonun {ist kismindaki a

Web 20 simgesine (+) tiklayin.

Aracinin 3. Haritaniz1 adlandirmak ig¢in zihin haritanizdaki merkezi konuya ¢ift tiklay
Uygulanmasi

4. Kardes konular olusturmak i¢cin ENTER'a basin.

5. Alt konular olusturmak i¢in SEKME tusuna basin.
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Zihin haritalar1 ile biiyiik miktarda bilgiyi depolayabilir

yapilandirabilir. Hiyerarsiyi ve fikirler arasindaki iligkilc
Olumlu /

gosterirler. Bu arag ile sunum yaparken, grup ¢aligmasi yaparke
Olumsuz Yonler

proje planlarken kendi zihin haritaniz1 olusturabilirsiniz.

Web 2.0 Aracinin | Desteklenen Ingilizce, Almanca, italyanca, Ispanyolca vb.
Degerlendirilmesi | Diller

) Sinirli kullanim ticretsiz
Ucretlendirme

Uyumlu Oldugu Windows MacOS or Apple OSX Linux

Sistemler
Web Sitesi https://www.mindmeister.com/
Web 2.0 Aracinin
Erisim Linkleri
Mobil Android ve iOS'ta mevcut
Uygulama
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Ornek Olgme ve Degerlendirme Uygulama Kilavuzu ve Semalari
Actionbound App (Web 2.0 Araci Uygulama Ornegi)

Uygulamada her bir ¢galismanin ad1 “Bound” olarak adlandirilmaktadir. Bir bound
olusturmak i¢in asagidaki adimlar yapilir.

1- https://en.actionbound.com Web sitesine girilerek sol tist bélimden “SignUp”
boliimiinden iicretsiz iiyelik yapilir (Resim-1).

Public Bounds Create Bound Notloggedin = EE ~

Mobile history guide

Welcome!

Just getting started or want te improve your Bounds? Check out our Step by Step Guide and tutorials in the resources.

ate mobile adventures and interactive guides for
smartphones and tablets

Resim-1
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1- Uyelik girisi yaptiktan sonra ¢ikan ekranda “New Bound” butonuna tiklamr
(Resim-2).

22 My Bounds

New Bound

Click here to create a new Bound.

Resim-2

2- Ekrana ¢ikan pencerede hazirlayacagimiz etkinlige bir isim ve URL uzantisi
yaziyoruz.

Create new Bound

Specify the basic characteristics of your bound. You can make changes later

Title

URL

https://actionbound.com/bound/

Play mode Sequence of stages
v Create Bound x Cancel
(Resim-3)

3- Gelen ekramin “+” simgeli butona tiklayarak sorular veya gorevler eklenir (Resim-4).
Ekranin sag tarafina agilacak meniide yer alan sekmelere tiklayarak eklemek istedigimiz
gorevi belirleriz (Resim-5). Acilan sag meniiden tanitim, quiz, fotograf-video-ses kaydi
gorevlert, konum belirleme, QR Code okutma, anket gibi gdrevler eklenebilir.
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1- Sag meniideki gorev sekmelerine tiklandiginda ekrana gelen pencerede ilgili yerler
doldurularak ekleme tamamlanir (Resim-6).

e Quiz

Quiz Answer Settings Time limit
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1-

Gorevler tamamlandiktan sonra Actionbound logosuna tiklanarak acgilan sayfadan
“Online” hale getirilir. Bundan sonra yapilacak biitiin degisikliklerde bu alandan
glncelleme yapilmasi gerekmektedir. Bu sayfadaki QR Code teste baslamak ig¢in
gereklidir (Resim-7).

Test Share
und before you put it online. The test Bound will contain
—— -t 100

Publish
our Bound is offline. It cannot be played. Select the BUttonto put it

Picture-7

Web Sitesinden tamamlanan gorevlerden sonra uygulama asamasina gecilecektir.
Bunun igin internet baglantisi olan telefon, tablet gibi cihazlara kurulacak aplikasyona
girilmesi gerekmektedir. Aplikasyon agildiginda “Scan Code” butonuna tiklanarak
baslangi¢c QR Code okutulur veya bound adi aratilir. Sonrasinda ekrana sirasi ile gelecek
hazirladigimiz gorevler gelir ve kullanicilarin bu gorevleri yerine getirmesi istenir
(Resim-8).

Resim-8
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Finished Bounds

5.2. Rubriklerle Portfolyo Degerlendirme Ornegi
Ogretmen icin;

0 - kanit yok,

1 — sinirly,

2 —ortalama,

3—iyi,

4 — mikemmel

Player/Team Players Started on A Duration
August 27,2022 4:3 3 tes 50
August 27, 2022 4:34 PM 1 minute
A 2022 4:31 P} 2
August 27,2022 4:31 P 2 &

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Points

minutes 2 seconds
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Ogrenme Ciktilari 0/ Kamit 1 2 3 4 Notlar
Yok

Anahtar becerilerle ve ders icerigindeki
bilim  konulariyla iliskili  6grenme
ciktilarmin tiirlerini tammmlayin (bilissel,
sosyal, duyussal vb.)

Yapabilir / Uygulayabilir /Analiz eder vb.

(")grencinin 0z degerlendirmesi icin;

0 - kanit yok,

1 — smurly,
2 —ortalama,
3—iyi,

4 — mikemmel

Ogrenme Ciktilar 0 /1 2 3 4 Notlar
Kant
Yok

Anahtar becerilerle ve ders icerigindeki
bilim  konulariyla  iliskili  6grenme
ciktilarmin tiirlerini tammmlayin (bilissel,
sosyal, duyussal vb.)

Yapabilirim / Uygulayabilirim /Analiz
ederim vb.
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Rubrics
Ozellikler (1) Yetersiz veya | (2)Kismen yeterli | (3) Yeterli (4) Mikemmel
eksik
Amaca Uygunluk | Etkinlik  amacma | Etkinlik  kismen | Etkinlik Etkinlik amaca
uygun olarak | amaca yonelik | ¢ogunlukla uygun olarak
hazirlanmamustir. olarak amaca uygun | hazirlanmustir.
hazirlanmigtir. olarak
hazirlanmustir.
Rapor amacina | Rapor kismen | Rapor
uygun olarak | amaca yonelik | ¢cogunlukla
Raporlama hazirlanmamustir. olarak amaca uygun Rapor amaca
hazirlanmustir. olarak uygun olarak
hazirlanmustir. hazirlanmustir.
Ozgiinliik Etkinligin Etkinlik  tasarimu | Etkinlik Etkinligin
tasariminda kismen orijinal | tasarimi tasariminda
0zgunluk yoktur. olmustur. 0zgundu. emsallerinden
farkli bir sekilde
0zgundu.
Surecin Etkinlik tasariminda | Etkinlik Etkinlik Etkinlik tasarimi
Tamamlanmasi belirlenen  slreye | tasariminda tasariminda belirlenen
uyulmadi. belirlenen sireye | belirlenen slireden once
kismen sureye yapilmustir.
uyulmustur. uyulmustur.
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Ozellikler

(1) Yetersiz

(2) Kismen yeterli

(3) Yeterli

(4) Mukemmel

Etkinlikte kullanilan tiim bitkilerin ayn1 6zelliklere sahip
olmadigini belirtir.

Etkinlikte kullanilan bitkileri 6zelliklerine gore
gruplayabilir.

Etkinlikte kullanilan bitkileri tohumlu ve tohumsuz olarak
gruplandirabilir.

Faaliyette kullanilan bitkilerin yasamasi i¢in gerekli
sartlar1 belirtir.

Tohumda tohum ¢imlenmesi i¢in gerekli sartlar belirtir.

Gozlem Formu-2

Ozellikler

(1) Yetersiz

(2) Kismen yeterli

(3) Yeterli

(4) Mikemmel

Etkinlik boyunca sorulara 6zgiin yanitlar verdi.

Etkinlik sirasinda sorulara mantikli yorumlar yapmustir.

Etkinlik sirasinda sorulara akranlarindan daha 6nce cevap

vermistir.
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Ozellikler

Uygun

Uygundegil

Etkinlik boyunca sorulara 6zglin/yenilikci cevaplar vererek
soruna yonelik ¢oziim gelistirdi.

Etkinlik sirasinda sorulara mantikli yorumlar yapmustir.

Etkinlik sirasinda girisimci olarak hareket etti.

Olaylarda karar vermede inisiyatif alir.

Iletisim kurmaya ve isbirligi i¢inde ¢alismaya istekliydi.

Cevresindekilere karsi duyarl ve saygiliydi.

Robotik pargalarini dogru kullanir ve uygun algoritmay:1 yapar.

Sensorleri dogru baglamis ve amacina uygun kullanmustir.




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

SCIENCE e-ROBOT

Oz Degerlendirme Formu — 1

Ogrenci Adi1 Soyadi:
Simifi:

Numarast:

Etkinlik ismi:
Etkinlik tarihi:

Etkinlikte Kullanilan Malzemeler:

1. Bu aktivitede ne 6grendim?

2. Bu etkinligin en ¢ok keyif aldigim kisimlar1 nelerdi?

3. Bu aktivitenin en zor kisimlari nelerdi?

4. Bu aktiviteyi tekrar yapsam neyi degistirirdim?

5. Bu etkinlikte 6grendiklerimi giinliik hayatimda nerede ve nasil kullanabilirim?

Cikarimlarim
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Oz Degerlendirme Formu — 2

Ogrenci bilgileri

Degerlendirme Kriterleri (D) (2 (€)) 4)
Yetersiz Kismen | Yeterli Muikemm:

veya eksik | yeterli

Etkinligin amacina uygun olarak hazirladim.

Raporu amaca uygun olarak hazirladim..

Akranlarimdan farkli olarak etkinligin tasariminda
benzersiz oldum.

Etkinlik tasarimini belirtilen zamandan itibaren
yaptim.

Etkinliklere aktif olarak katildim.

Olaylarin sorumlulugunu iistlendim.
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Bireysel ve Grup Degerlendirme Formu
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Ogrenci 1. Ogrenci 2. Ogrenci 3. Ogrenci

Bilgisi

Degerlendirm

e Kriteri [7 3 = e 2 R = =
o >, e |4 = & = £
N N N
N = = = = — = = s | .= =
& 2 = < & 2 = 5 £ @ | = )
) = 5 X 3 £ 7} +« ) = O v
= 7] - H ] = 7] = — += w» + S
(3] — ey (3] (3} (<5} (3] - (<3]
> 2 L (= > ¥ [> |& |> 2> | =
~~ ~—~ Lon) ~ ~ ~— ~ ~ ~ ~—~ on) ~
. N (a2) < . N (s8] < — N (3] <
N—r N—r N—r N—r N—r N—r N—r N—r N—r N—r N—r N—r

Etkinlik amaca
uygun olarak
hazirlanmustir.

Rapor amaca
uygun olarak
hazirlanmustir.

Etkinligin
tasariminda
emsallerinden
farkli  olarak
0zgln
olmustur.

Etkinlik
tasarimi
belirtilen
zamandan
itibaren
yapilmistir.

Etkinliklere
aktif olarak
katildi.

Olaylardan
sorumludur.
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Proje Tasarim Calismasi - Cizim Calismasi (")rnegi

Projelendirmede Kullanilacak Malzemeler

Projenin Olusum Asamalari

Proje Tasarim Cizimi

Cikarimlar ve Yorumlar

Bicimlendirici Degerlendirme I¢in Kullanilabilecek Diger Hizh Teknikler
Teknik kart ekrani

Simavlar

Kahoot

Slogan olusturma

Sosyal medya kontrol paneli
Bilgi kartlart

Evet/Hayir kartlari

Soru kutusu

Emojiler

Analoji

Double column

Punch to five

Thumbs up/thumbs down
Cornering

Teach friend
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